Zatgcznik nr 2 do Zarzqdzenia nr 97/2022 Rektora ASP w Gdansku

zdnia 14.12.2022 r.

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU
OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu Podstawy Animacji
2. | Nazwa przed. w jezyku angielskim Basics of Animation
Imig i nazwisko kierownika pracowni /osoby dr Robert Turto
3. prowadzacej zaje¢cia oraz asystenta wraz ze
stopniem/tytutem naukowym
4. Kierunek/ Wydziat Grafika dla kierunku Intermedia
5. Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
6. Na;wa jednostki prowadzacej przedmiot (wydzial | Intermedia
/ kierunek, zaktad)
7. Poziom ksztalcenia (I st, II s, j. mgr) studia I stopnia
8. Forma studidéw (stacjonarne/niestacjonarne) stacjonarne
9. Profil studiow ogolnoakademicki
10. | Jezyk wyktadowy polski, angielski
11. | Status przedmiotu (obowiazkowy, do wyboru) obowiazkowe
12. | Rok studiéow / semestry 1 rok studiow, semestry: 1, 2
13. | Liczba godzin w rozbiciu na semestry ! 2 3 4 1516171819110
30 30
14. | Liczba punktow ECTS w rozbiciu na semestry D >
Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu na
15. | semestry ( z— zaliczenie, zo — zaliczenie z ocena, | o 70
e — egzamin)
-Nie wymagane jest wczesniejsze
doswiadczenie z animacja filmowa.
- Wskazane jest, aby student posiadat
podstawowa wiedze zwigzana z tworzeniem
. animowanych form — zdobytg na przyktad na
16. | Wymagania wstgpne okazjonalnych warsztatach artystycznych
poswieconych animacji filmowej. - Student
powinien by¢ kreatywny i komunikatywny -
Student powinien by¢ otwarty na postawione
przed nim zadania
FORMA ZAJEC / W)(MIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczna projektowa
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCIJI

1.W zaleznosci od wstgpnego stopnia przygotowania studenta podstawowa wiedza w zakresie podstaw
warsztatu animacji; jego roznorodnosci w zakresie technik manualnych i

2. Znajomos¢ praktyczna na poziomie podstawowym niektorych (najbardziej klasycznych popularnych)
technik animacji manualnej i cyfrowe;j

3. Zapoznanie z narz¢dziami realizacyjnymi kamera poklatkowa, organizacja planu animacji filmowe;j,
niektére narzedzia cyfrowe (aplikacje komputerowe 2D do animacji manualnej (Dragon Frame) i cyfrowe;j
TVPaint, After Effects,)

4. Podstawowe umiejetnosci animacyjne (manualne i cyfrowe).

5. Umiejetnosci w zakresie elementdéw projektowania pod katem animacji: tworzenie modelu
animacyjnego i ruchu w kadrze, wprowadzenie do realizacji narracyjnej lub animograficznej (motion
design). podstawy video mappingu.

6. Swiadomos¢ potrzeby lapidarnego dostosowania animowanej grafiki do przestawianej idei
7.Podstawowe Kompetencje w zakresie doboru wlasciwych rozwigzan artystycznych i
realizacyjnych 8. Gotowos$¢ do poszerzania umiej¢tnosci i wiedzy w zakresie Animacji i dziatan z
nig zwigzanych.

2. Efekty uczenia si¢ z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] - KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

Odniesienie|  Odniesienie do semestrow
do (nalezy zaznaczy¢ znakiem
Kod Opis przedmiotowych efektow uczenia sie kierunkowy LX)
PEU ch efektow 1l 21314l 516l 71819l 10
uczenia sie
WIEDZA
Wi Student zna i rozumie podstawowe zasady, teorie i I _wol X

koncepcje dotyczace sposobu realizacji animacji
filmowej metodami klasycznymi.

W2 Student zna i rozumie podstawowe zasady, teorie i I _WO01 X
koncepcje dotyczace sposobu realizacji animacji

filmowej wybranymi metodami cyfrowymi

UMIEJETNOSCI

Ul Student potrafi podejmowaé samodzielnie II_U01 X
decyzje i realizowac je tworzac projekty i
realizacje animowane z obszaru poznanych
technik realizacyjnych

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K1 Student jest gotow do dalszego poszerzania II_KO x| x
swoich umiejetnosci oraz rozumie potrzebe
ciaglego poszerzania umiejetnosci i wiedzy
oraz formulowania krytycznego zdania,
jednoczesnie bedac przygotowanym do
krytycznej oceny posiadanej wiedzy i swoich
decyzji realizacyjnych.
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TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA
(z uwzglednieniem formy zajec¢ oraz przedmiotowych efektow uczenia sig)

Odniesienie
do PEU

Podstawa nauki i swobodnego postugiwania si¢ animacjg jest naturalne przelozenie
intencji i ekspresji graficznej na percepcyjny ruch w kadrze realizowanej i ogladane;j
potem kompozycji (ekran kinowy, ekran monitora itp). Poczucie odlegtosci, predkosci,
cigzaru, skali, zmienno$ci tempa i rytmu w przelozeniu na obiekty abstrakcyjne i
figuratywne lub ich czesci — takie tematy poszukiwan warsztatowych pozwalaja
zapoznac si¢ praktycznie z podstawowymi zasadami ruchu animowanego.
Uzyskujemy to za pomoca szerokiego spektrum ¢wiczen (wybor 5-ciu z 12-stu
»manualnych propozycji warsztatowych w pierwszym semestrze i kurs narzg¢dzia
cyfrowego After Effects w semestrze drugim (7 ¢wiczen). Dzigki temu studenci
zapoznaja si¢ jednoczesnie z elementami praktycznego warsztatu realizacyjnego.

AVA

W oparciu o wymienione powyzej elementy nauczania i ¢wiczen, studenci realizuja
w semestrze drugim przynajmniej jedno ¢wiczenie w ktorym samodzielnie
wybieraja temat i technike realizacyjng. Waznym celem od samego poczatku
nauczania jest uSwiadomienie studentowi potrzeby rozpoznania i wyboru
kontretnego charakteru realizowanej animacji, tak aby dobra¢ ja adekwatnie do
zamierzonego efektu realizacyjnego. Cwiczenie prowokuje do wykorzystania i
miksowania wybranych technik realizacyjnych poznanych w trakcie nauki.
Swoboda wyboru powoduje eksperymentalne i twdrcze podejécie do studiowanej
dziedziny. Ruch animowany staje si¢ nowa platformg adaptacji prezentacji i
realizacji opartych na poznanych wczesniej technikach fotograficznych, filmowych i
laczenia ich z nowymi charakterystycznymi dla poznawanych narzedzi
animacyjnych.

W3

Czes¢ Ewiczen opiera si¢ na autorskich plastycznych decyzjach studenta. Z czasem
student dokonuje takze wyborow koncepcyjnych i scenopisarskich.

Ul

Dopiero realizacja kilku ¢wiczen (wieloetapowy proces poznawczy) poswigconych
konkretnym zadaniom warsztatowym [kompozycja ujeciai sekwencji uje¢, rola dzwigku
w budowaniu przestrzeni w kadrze i poza nim, rytm (ruch postaci, narracja w ujeciu i w
sekwencji ujgc¢). Swoboda animacyjna — swoboda wyboru sposobu narracji] daje
studentowi pewnos¢ i poczucie §wiadomosci wlasciwych decyzji tworczych.

U2

Ostatnie zadania (2 semestr) Majg charakter kreatywny i artystyczny. Pozwalaja na
autorska multimedialng wypowiedz o indywidualnym charakterze .

U6

Bardzo wazne dla kompetencji spotecznych jest dbanie o staty kontakt i wymian¢ mysli, to
rodzaj wspotpracy ktora jest czgsto kregostupem pdzniejszych zespotowych realizacji
filmowo-graficznych. Praca na zywym organizmie scenariusza, potem filmu odbywa si¢
w formie rozméw, korekt i konsultacji. Student uczy si¢ prezentowaé swoje zdanie ale
takze przyjmowac cudze, krytyczne. Do$wiadczenia zdobyte w pracowni utatwig
studentowi w przysztosci realizacje, w ktorych bedzie wykorzystywac animacje, albo
formie autorskich realizacji albo w ramach wspolpracy zespotowej gdzie bardzo istotna
okaze sie §wiadomos¢ charakteru planowanych zadan.

K4

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Literatura obowigzkowa (tylko pozycje ktore Paul Wells ,,Animacja“ PWN 2009

student ma szans¢ przeczyta¢ w ramach pracy Richard Williams ,,The Animator's Survival Kit”

wlasnej)*:
Biblioteka Pracowni Animacji. Wielka
Zbrojownia - Sala 12

*Literatura musi by¢ dostepna w bibliotece
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DODATKOWE INFORMACJE

Biblioteka Pracowni Animacji. Dom Angielski - Sala 402
Daniel Arijon "Gramatyka Jezyka filmowego" WWM 2018
Mark Simon ,,Storyboard — ,,Ruch w sztuce filmowej” WWM 2010
Giuseppe Cristiano "Kurs Tworzenia Storyboardow" ABE 2008
Nono Dragovic ,,Rezyseria fimu reklamowego* WWM 2012
Mercado Gustavo ,,Okiem filmowca. Nauka i tamanie zasad filmowej kompozycji“ WWM 2011

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem ,x”)

Realizacja Realizacja . . Inne
Kod . Egzamin | Egzamin . .
PEU Przeglad pracy pracy Prezentacja — o — Kolokwium (Wp{sac
artystycznej | projektowej jakie)
Wil X X
W2 X X
Ul X X
K1 X X
KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU i tresci programowych)

- ocena bardzo dobra z plusem — wyjatkowe zaangazowanie i kreatywno$c¢ studenta, wybitne efekty
artystyczne, wzorowe wykonanie i konsekwentne zrealizowanie zalozen programowych przedmiotu
- ocena bardzo dobra — duze zaangazowanie studenta w prowadzone w pracowni zadania oraz wybitne
efekty artystyczne wykonanych realizacji ujeciowych i samodzielnej etiudy

- ocena dobry plus - duze zaangazowanie studenta w prowadzone w pracowni zadania oraz dobre
efekty artystyczne wykonanych prac

- ocena dobry - wlasciwe zaangazowanie studenta w prowadzone w pracowni zadania lecz przecietne
efekty artystyczne wykonanych prac

- ocena dostateczna plus — srednia aktywnos¢ studenta w prowadzone w pracowni zadania oraz
przecietny poziom prac - ocena dostateczna — mata aktywnos$¢ studenta i przecigtny poziom
wykonanych prac

- ocena niedostateczna — razacy brak aktywnos$ci w petnym zakresie postawionych studentowi zadan
lub niedostateczne efekty jakosciowe wykonanych prac, nie wypetnienie podstawy programowe;j

przedmiotu

BILANS PUNKTOW ECTS

Forma aktywno$ci Szacunkowa liczba godzin z podziatem

na semestry

1 (2 |34 |5 |6 |7]8]9

10

Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z udziatem nauczyciela | 30 | 30
akademickiego (godziny zaje¢ zgodnie z planem)

Godziny pracy wilasnej studenta ( indywidualna praca koncepcyjna,
projektowa, realizacja dzialan tworczych, przygotowanie prezentacyi, 20| 20
przygotowanie do egzaminu, zaliczenia, czytanie literatury
obowigzkowej i inne)

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA PRZEDMIOT 20 2
(jeden punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy)

dr Robert Turto
Osoba odpowiedzialna za karte




