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STANDARDY DYPLOMOW — WYDZIAL GRAFIKI

Studia I stopnia, tryb stacjonarny, kierunek Grafika,
w tym specjalno$¢ Animacja
zatwierdzone uchwatg Rady Programowej kierunku Grafika, 17 lutego 2020 r.

Dyplom licencjacki na Wydziale Grafiki powinien mie¢ charakter autorskiej prezentacji dokonan
artystycznych i projektowych dyplomanta. Prace, ktore wchodza w sktad dyplomu, powinny mie¢
charakter plastycznych prac studialnych i dowodzi¢ umiej¢tnosci zawodowych (artystyczno-
projektowych) nabytych podczas studiow licencjackich.

Dyplom licencjacki powinien obejmowac nastepujace elementy:

a) Portfolio - prezentacja prac powstatych w dwoch katedrach: artystycznej i projektowej w trakcie
trzyletniego okresu studiow, potwierdzajacych osiggnigcie przez studenta kompetencji i umiejetnosci
zgodnych ze standardami ksztatcenia na kierunku Grafika dla tego poziomu studiéw (forma prezentacji
powinna by¢ ustandaryzowana medialnie zgodnie z wzorem).

Zawartos$¢ 1 forma prezentacji portfolio wymagaja akceptacji promotora dyplomu.

b) Realizacja dyplomowa skladajaca si¢ z dwoch czeSci: artystycznej i projektowej, stanowiaca
rozwigzanie sformulowanego przez studenta w porozumieniu z opiekunami wybranych pracowni,
problemu artystycznego i projektowego zgodnego z indywidualnymi preferencjami licencjata. Student
przygotowuje cze$¢ artystyczna i projektowa pod opieka 2 prowadzacych wybrane pracownie
licencjackie: artystyczna i projektowa. Zakres tych czesci pracy dyplomowej powinien odpowiadaé
zindywidualizowanemu programowi jednego semestru studibw w wybranych pracowniach
licencjackich.

Student wskazuje, kto z dwoch prowadzacych pracownie licencjackie bedzie petnit funkcj¢ promotora,
ktory akceptuje zawartos¢ prezentacji (portfolio) oraz opis dyplomu umieszczony w pracy pisemnej.

Uwaga dla specjalnos$ci Animacja: obowiazkowym, gtdownym elementem dyplomu jest realizacja pod
kierunkiem promotora autorskiego 2-3 minutowego filmu animowanego, w ktorej sktad wchodza
scenariusz, projekty plastyczne, opracowanie scenopisu, animacje testowe, realizacja animaciji,
koloryzacja, montaz uje¢ oraz udzwickowienie. Druga czescig realizacji dyplomowej jest cze$é
artystyczna lub projektowa, przygotowywana pod kierunkiem opiekuna pracowni licencjackiej.

c) Czes$é teoretyczna pracy dyplomowej - forma pisemna (od 22000 do 43000 znakéw — standardowa
strona zawiera 1800 znakow), stanowiaca refleksje teoretyczng zwiazang bezposrednio lub posrednio
z artystyczng pracg licencjackg i tworczymi preferencjami licencjata. Praca musi zawiera¢ abstrakt -
opis czesci projektowej / artystycznej dyplomu: zagadnienia techniczne oraz opis merytoryczny zgodnie
z opublikowanym wzorem oraz powinna spetnia¢ zasady okreslone w obowigzujacym zarzadzeniu
Rektora dotyczacym przygotowania czesci teoretyczne;j.

Wszystkie elementy pracy dyplomowej podlegajg pisemnej recenzji. Recenzentem pracy licencjackiej
moze by¢ pracownik naukowo-dydaktyczny posiadajacy tytut profesora, stopien doktora
habilitowanego, doktora lub — po upowaznieniu przez Rad¢ Programowa w uzasadnionym przypadku -
tytul zawodowy magistra.
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