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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu Podstawy Technik Cyfrowych w Rzezbie
2 Nazwa przed. w jezyku angielskim Fundamentals of Digital Techniques in Sculpture
Imig i nazwisko kierownika pracowni /osoby dr hab. Tomasz Skérka (prowadzacy)
3. | prowadzacej zajecia oraz asystenta wraz ze | Mgr Sylwia Aniszewska (asystent)
stopniem/tytutem naukowym
Kierunek/ Wydziat Blok miedzykierunkowy / migdzywydzialowy
Specjalnos¢ (jesli dotyczy) -
6 Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot wydzial Rzezby i Intermediow, kierunek Rzezba,
" | (wydziat / kierunek, zaktad) katedra Rzezby
Poziom ksztalcenia (I st, I1's, j. mgr) studia jednolite magisterskie
Forma studiow (stacjonarne/niestacjonarne) | Stacjonarne
Profil studiéw ogolnoakademicki
10. | Jezyk wyktadowy (polski,)
11. | Status przedmiotu (obowiazkowy, do wyboru)| fakultatywny
12. | Rok studiéw / semestry 3,sem. VIV
1| 2] 34|56 7] 8] 9] 10
13. | Liczba godzin w rozbiciu na semestry 30 1 30
14 Liczba punktéw ECTS w rozbiciu na
" | semestry 2172
Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu na
15. | semestry (z — zaliczenie, zo — zaliczenie z 7o | 20
ocena, € — €gzamin)
-otwarto$¢ na krytyke i komunikatywnos¢
16. | Wymagania wstepne -otwarto$¢ na postawione zadania
FORMA ZAJEC / WYMIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczna projektowa

30h/sem

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCIJI
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1. Celem przedmiotu Podstawy Technik Cyfrowych w RzeZbie dotyczacym wiedzy jest badanie wiasciwosci materii
cyfrowej w kontekscie kreacji obiektu rzezbiarskiego. Kurs obejmuje nauke sposobéw modelowania oraz
materializacji wybranych prac (przygotowanie i wydruk fdm oraz zastosowanie mieszanych technik materializacji)
Zajecia uswiadamiajg ztozono$¢ i rdznorodnos¢ procesu modelowania 3d oraz zagadnien zwigzanych z procesem
asymilacji technologii cyfrowej z materialnym swiatem.

2. Celem przedmiotu Podstawy Technik Cyfrowych w RzeZbie dotyczacym umiejetnosci jest wykonanie dzieta
inicjowanego cyfrowo z wykorzystaniem popularnych narzedzi internetowych. Student po wykonaniu zadania
dedykowanego (na zaktadane 30 godzin w semestrze mozna przyjaé realizacje 1 tematu na semestr) powinien umiec
korzystac z czesci potencjatu dostepnych za darmo narzedzi internetowych (np Blender). Student nabgdzie réwniez
umiejetnos¢ przygotowania wykreowanego dzieta do materialnej realizacji w postaci wydruku lub innej formy
materializacji. Nabedzie takze umiejetnos¢ stosowania podstawowych form prezentacji cyfrowej wytworzonych
obiektéw w postaciach ekranowych oraz VR.

3. Celem przedmiotu Podstawy Technik Cyfrowych w Rzezbie dotyczacym kompetencji spolecznych jest wyrobienie
badawczej postawy wobec wptywu rozwijajgcych sie nieustannie technologii cyfrowych na poszerzanie granic
aktywnosci tworczej, a takze gotowosci do konkurowania w materii zagadnien digitalnych w sztuce. Student nabedzie
doswiadczenia w kontekscie identyfikacji i testowania indywidualnych postaw w relacji z materig cyfrowa. Student w
relacji z otoczeniem bedzie planowat i koordynowat swoje zamierzenia tworcze pod katem wszechstronnej
przydatnosci nabytej wiedzy i umiejetnosci w obszarze zastosowan technologii 3d w pracy twdrcze;j.

2. Efekty uczenia sie z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] - KOMPETENCJE SPOLECZNE

Odniesienie do
kierunkowych

Odniesienie do semestrow

Kod Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ . ) (nalezy zaznaczy znakiem ,x")
efektow uczenia
PEU Sl@ 1 2 3 4 5 6 718 9 10
WIEDZA
W1  [£nairozumie podstawowe pojecia, metody, techniki i [y w12 x| x
zasady procesu tworczego w wybranym -
obszarze sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki,
innym niz kierunkowy
UMIEJETNOSCI
Ul Potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne lub MJ U16 N

projektowe, §wiadomie dobierajac srodki

wyrazu, techniki i metody pracy tworczej oraz

rozwijajgc umiejetnosci warsztatowe

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K1 Jest otwarta na nowe doswiadczenia artystyczne lub MJ K09 N
projektowe oraz krytyczng analize wiasnej B

tworczosci, rozwijajac systematycznie indywidualny
warsztat, styl i postawe tworcza

TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA Odniesienie
(z uwzglednieniem formy zajec¢ oraz przedmiotowych efektow ucznia sig) do PEU
Student rozumie istote pracy w §rodowisku 3d. BodZzcem do zrozumienia wo1

zagadnienia jest charakter zajec¢, ktdre sa proba przeniesienia doswiadczen
rzezbiarskich zdobywanych analogowo w symulacyjng wzgledem rzeczywistosci
cyfrowa przestrzen narzedziowa. Celem zajec jest zrozumienie réznic fizyki cyfrowej
i wigzacych sie z tym problemdw w obszarze materializacji dzief.

Student nabywa umiejetnosci w obstudze wybranego narzedzia pracy (np aplikacja uo1
Blender) posiada umiej¢tno$¢ podejmowania decyzji w obszarze warsztatowym
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rzezby cyfrowej (eksperymentuje ze specyficznym doborze narzedzi w obrebie
wybranej aplikacji) w tym celu jest poddany systematycznym procesom doradczym.
Efektem dziatania jest uzyskanie formy rzezbiarskiej w przestrzeni wirtualnej i
dostosowanie jej do procesu reprodukcji w realu.

Student nabiera §wiadomos$ci rOwnouprawnienia w obszarze sztuki cyfrowej, nie ko1
zniecheca si¢ w kontakcie z szybko postepujacym rozwojem cyfrowych technologii,
jest gotowy do podejmowania dziatan, ktére pozwalaja mu na rozwdj przez
pogtebianie wiedzy i umiejetnosci.

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Literatura obowiazkowa (tylko Zbiory biblioteki ASP: Stownik Terminologiczny Sztuk Pieknych,

pozycje ktére student ma szanse opracowanie zbiorowe, Warszawa 2011
przeczyta¢ w ramach pracy

wlasnej)*:

*Literatura musi by¢ dostgpna w bibliotece

DODATKOWE INFORMACJE

W okresie zagrozenia epidemiologicznego lub stanu epidemii zajecia moga odbywac sie w trybie zdalnym lub

hybrydowym

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem ,,x”’)

Kod Realizacja Realizacja _ Egzamin | Egzamin _ Inne

PEU Przeglad pracy pracy Prezentacja ustny pisemny Kolokwium (wpisa¢
artystycznej | projektowej jakie)

W01 | x X

Uol | x X

KOl | x X

KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU i tre$ci programowych)

-ocena bardzo dobra plus (5,5)- 80%- 100% wykonanych zadan utrzymanych w wiekszosci na wysokim poziomie
wykonawczym.
-ocena bardzo dobra (5)- 70%- 90% wykonanych zadan utrzymanych na wzrastajgcym poziomie wykonawczym.

-ocena dobra plus (4,5)- 60%- 80% wykonanych zadan utrzymanych na wzrastajagcym poziomie wykonawczym.

-ocena dobra (4)- 40%-70% wykonanych zadan utrzymanych na wzrastajagcym poziomie wykonawczym.
-ocena dostateczna plus (3,5)- 30%- 50% wykonanych zadan utrzymanych na wzrastajagcym poziomie wykonawczym.

-ocena dostateczna (3)- 20%- 40% wykonanych zadan utrzymanych na niezmiennym poziomie wykonawczym.

-ocena niedostateczna (2)- 0% - 10% wykonanych zadan utrzymanych na niezmiennym poziomie wykonawczym.

BILANS PUNKTOW ECTS
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Forma aktywnosci Szacunkowa liczba godzin z podziatem
na semestry

1 (2 |3 [4 |5 |6 [7]8]9]10

Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z udzialem nauczyciela 31 3
akademickiego (godziny zajeé zgodnie z planem) of O
Godziny pracy wiasnej studenta ( indywidualna praca koncepcyjna,

projektowa, realizacja dziatan tworczych, przygotowanie prezentacyji, 21 2
przygotowanie do egzaminu, zaliczenia, czytanie literatury of O

obowigzkowej i inne)

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

LACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA PRZEDMIOT 2| 2
(jeden punkt ECTS odpowiada 25 godzinom pracy)

dr hab. Tomasz Skorka

Osoba odpowiedzialna za karte




