Zatgcznik nr 2 do Zarzqdzenia nr 97/2022 Rektora ASP w Gdansku

zdnia 14.12.2022 r.

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu Realizacja Malych Form Filmowych i Video
2. Nazwa przed. w jezyku angielskim Short Film Form and Video Production

Imig¢ i nazwisko oraz stopien Dr Vahram Mkhitaryan

kierownika pracowni /osoby mgr Stawomir Witek
3. prowadzacej zaj¢cia oraz imi¢ i

nazwisko oraz tytut asystenta

Kierunek Intermedia/WRil
4. Kierunek/ Wydziat
5. Specjalnos¢ (jesli dotyczy) —ee-
6 Nazwa jednostki prowadzace;j Wydziat Rzezby i Intermediow / Kierunek Intermedia
) przedmiot (wydziat / kierunek, zaktad)

7. Poziom ksztatcenia (I st, II s, j. mgr) studia II stopnia

Forma studiow stacjonarne
8. . . .

(stacjonarne/niestacjonarne)

Profil studiow (obowigzkowy, do ogolnoakademicki
9. wyboru)
10. Jezyk wyktadowy polski, angielski

Status przedmiotu (obowigzkowy, do obowiazkowy
1. wyboru)
12. Rok studiéw / semestry Irok - 112 semestr, II rok - sem 3

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
13. Liczba godzin w rozbiciu na semestry
40 |40 (50

Liczba punktéw ECTS w rozbiciu na
14. semestry 2 |2 4

Forma zaliczenia przedmiotu w
15. rozbiciu na semestry (z — zaliczenie,

zo — zaliczenie z oceng, e — egzamin) |40 [20 | Z0
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- Student powinien by¢ otwarty na postawione przed
nim zadania
- Student powinien by¢ kreatywny i komunikatywny

- Student powinien umie¢ wspolpracowac w grupie

16. Wymagania wstgpne - Student powinien zna¢ podstawy fotografii
- Student powinien zna¢ podstawy pracy z
dzwigkiem
- Student powinien by¢ konsekwentny w pracy
FORMA ZAJEC / WYMIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczna projektowa
130h

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCIJI

1. Wiedza ogoélna na temat warsztatowej pracy ze sprzetem video i audio, skuteczna organizacja pracy
nad realizacjg filmowag na etapach: prze produkcja, produkcja i post produkcja. Podziat dziedzin i
technik filmowych, oraz poznanie §rodkéw i sprzgtu dla jej wykonywania. Student po wykonaniu trzech
¢wiczen dedykowanych elementom gramatyki filmowej, dramaturgii i narracji filmowej w kazdym z
semestrow powinien by¢ przygotowany do wyboru odpowiedniego narze¢dzia i sposobu dla realizacji
wigkszych realizacji artystycznych na trzecim roku studiéw stacjonarnych I stopnia. By¢ przygotowany
do uzycia umiejetnosci i doswiadczen podczas pracy nad dyplomem licencjackim.

2. Umiejetno$¢ przygotowania projektu, wykonanie odpowiedniej dokumentacji, samodzielna
organizacja

i realizacja video, ocena surowego materialu, selekcja i montaz, wprowadzenie odpowiednich zmian,
budowanie konstrukcji i formy etiudy filmowej, doprowadzenie do koncowego dziela z napisami
poczatkowymi

i koncowymi. Swiadomo$é i cheé¢ do poglebiana swojej wiedzy oraz do$wiadczen z zakresu realizacji
filmowe;j 1 edycji obrazu video.

3.Kompetencje do pracy w zespole. Student dba o powierzony mu sprzet, planuje i koordynuje swoje

zamierzenia artystyczne.
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2. Efekty uczenia si¢ z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] - KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Odniesienie do Odniesienie do semestrow
Kod Opis przedmiotowych efektow kierunkowych (nalezy zaznaczy¢ znakiem ,,x")
o

uczenia si efektow 1] 2034 5sle]7]s]o 10

PEU ¢ .
uczenia si¢
WIEDZA
W01 II_ W05 X|x [x
Rozumie zagadnienia zZwigzane z

technologiami stosowanymi w dziedzinach
artystycznych 1 poglebia wiedzg¢ wraz z
rozwojem technologicznym zwigzanym z
zawodem artysty intermedialnego.

UMIEJETNOSCI

Ul Potrafi wykorzystywaé swojg osobowosé II_U01 X
artystyczng do tworzenia i realizowania
oryginalnych koncepcji intermedialnych.

U2 Umie $wiadomie postugiwac si¢ narzedziami I U06 x [ x
multimedialnego warsztatu artystycznego w B
wybranych obszarach dziatalno$ci
intermedialnej oraz stosowa¢ adekwatna
technike i technologie w trakcie realizacji
intermedialnych prac artystycznych.

U3 II_ U12 X [x
Jest gotow do inspirowania i organizowania B
procesu doskonalenia umiejetno$ci
warsztatowych innych osob,

wspolpracy w ramach wspolnych projektow
oraz do kierowania zespotem.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K1 Jest gotow do ciaglego poszerzania swoich I1_K02 x| x
umiejetnosci orazrozumie potrzebg uczenia si¢
przez cale zycie.

K2 Jest gotow do integracji z innymi osobami w II KO8 X
ramach réznych B
przedsigwzie¢ kulturalnych, wspdlnych
projektow i dziatan na rzecz srodowiska
spotecznego.
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TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA Odniesienie
(z uwzglednieniem formy zajec oraz przedmiotowych efektow uczenia sig) do PEU
Nabywanie podstawowej wiedzy dotyczacej s$rodkéw wyrazu i umiejetnosci Wi

warsztatowych w obszarze techniki video i audio.

Swiadome wykorzystanie w pracy szerokiego zakresu srodkow fotograficznych,
poprzez budowanie przemys$lanych kompozycji oraz ustaleniu poprawnych
ekspozycji.

Zapoznanie si¢ z elementami gramatyki jezyka filmowego.

Student umie wybra¢ i realizowa¢ formy filmowe i video, ktore najlepiej pasuja do Ul
jego osobowosci 1 zainteresowan artystycznych. Moze roéwniez znalez¢ odpowiednia U3
dla siebie funkcje w ekipie - autora zdjg¢, montazysty, rezysera itc. Zajecia klada
nacisk na umiejetno$ci wspolpracy w zespole 1 wilasciwy dobdr obszardéw
obowigzkow i1 umiejetnosci wobec grupy wspottworzacej projekt filmowy. Forma
¢wiczen jest dopasowana indywidualnie do potrzeb i mozliwos$ci osoby studenckie;.

Umie $wiadomie wybiera¢ styl i forme¢ filmowa, wie jaki sprzgt audio i video U2
zastosowaé, aby osiagngé¢ zamierzone efekty. Umie dziata¢ i komunikowac si¢ na U3
planie filmowym, w ekipie filmowej i w procesie postprodukcji. Rozumie
zespotowy charakter pracy tworczej i produkcji realizacji filmowej; umie wspierac,
inspirowaé zespot oraz organizowac pracg w zespole.

Ma swiadomos¢ dynamicznego postepu technologicznego w dziedzinie video K1
i wie skad czerpa¢ wiedze, aby by¢ na biezaco z nowymi
mozliwo$ciami.Podczas realizacji zdje¢ i montazu napotyka rozne sytuacje, ktore
sktaniaja go do wykorzystywania wyobrazni, zmiany koncepcji i nieszablonowych

rozwigzan.
Praca w ekipie filmowej wymaga integracji i pracy zespolowej, co po6zniej przektada K2
si¢ na umiejetnosci dzialania grupie rowniez przy innych projektach. U3

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Literatura obowigzkowa - Filip Kov¢in, Piotr Kucia, Jerzy Rudzinski, OSWIECENIE
(tylko pozycje, ktore student | Analogowe swiatlo — cyfrowa kamera, Warszawa 2020

ma szansg przeczytac. w - Andrzej Gwozdz, Europejskie manifesty kina: od
ramach pracy wlasnej) *: Matuszewskiego

do Dogmy: antologia, Warszawa 2002

*Literatura musi by¢ dostgpna w bibliotece
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DODATKOWE INFORMACJE

Student moze dodatkowo korzystac z literatury uzupehniajacej cz¢sciowo dostgpny w bibliotece ASP

» Malgorzata Przedpelska-Bieniek, Sztuka dzwigku: technika i realizacja, Warszawa 2017

= Joseph Campbell, Bohater o tysigcu twarzy, Poznan 1997

» Andrzej Gwozdz, Europejskie manifesty kina: od Matuszewskiego do Dogmy: antologia, Warszawa
2002

»  Walter Murch, W mignieciu oka; sztuka montazu filmowego, Warszawa 2007

» Christopher Vogler, Podroz autora. Struktury mityczne dla scenarzystow i pisarzy, Warszawa 2009

»  Grzegorz Krélikiewicz, Off, czyli hipnoza kina, £.6dz 2012

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem

WX

5];)[(} Przeglad Re;iilzcifcja' Re;rlgiilcja. Prezentacja Eiz:;in IS?S?HHE; Kolokwium (;I;ri.lsilé
artystycznej | projektowe; jakie)

W01 X X

Uo1 X X

uo02 X X

uo03 X X

K01 X X

K02 X X
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KRYTERIA OCENY
(warunki zaliczenia wg PEU i tre$ci programowych)

- ocena bardzo dobra z plusem — duze zaangazowanie i konsekwentna praca studenta w realizacji zadan, wybitne efekty
artystyczne wykonanych okreslonych (dwoch albo trzech prac) na zaliczenie zadan oraz prace bedace wynikiem
samodzielnej potrzeby kreacji studenta, wykonane na wymaganym odpowiednim poziomie technicznym.

- ocena bardzo dobra — duze zaangazowanie 1 konsekwentna praca studenta w realizacji zadan oraz wybitne efekty
artystyczne wykonanych okreslonych (dwoch albo trzech prac) na zaliczenie zadan, wykonane na wymaganym
odpowiednim poziomie technicznym.

- ocena dobry plus - duze zaangazowanie i konsekwentna praca studenta w realizacji zadan oraz dobre efekty artystyczne
wykonanych prac, wykonane na wymaganym odpowiednim poziomie technicznym.

- ocena dobry - duze zaangazowanie studenta w okreslonych (dwoch albo trzech prac) na zaliczenie zadan, lecz
przecigtne efekty artystyczne i techniczne wykonanych prac

- ocena dostateczna plus — $rednia aktywno$¢ studenta w realizacji zadan, oraz przecig¢tny poziom prac

- ocena dostateczna — mata aktywnosc¢ studenta i przecigtny poziom wykonanych prac

- ocena niedostateczna — brak jakiekolwiek aktywnosci wyniktej z postawionych studentowi zadan lub niedostateczne
efekty jakosciowe wykonanych prac

- ocena niezaliczenie — brak jakiejkolwiek aktywnos$ci przez studenta, nieusprawiedliwiona przez studenta nicobecno$¢ na

zajeciach, ilo§¢ godzin, ktéra wg regulaminu studiow okresla ,,niezaliczenie” przez studenta przedmiotu.

BILANS PUNKTOW ECTS

Forma aktywnosci Szacunkowa liczba godzin z podziatlem na

semestry

1 {2 |3 4 |5 |6 |7 |8 ]9 |10

Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z 40 |40 50
udziatem nauczyciela akademickiego (godziny
zaje¢ zgodnie z planem)

Godziny pracy wtasnej studenta (indywidualna
praca koncepcyjna, projektowa, realizacja dziatan
tworczych, przygotowanie prezentacyi, 10 10 50
przygotowanie do egzaminu, zaliczenia, czytanie
literatury obowigzkowej i inne)

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA
STUDENTA

EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA 2 2 4
PRZEDMIOT
(jeden punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy)

Dr Vahram Mkhitaryan
mgr Stawomir Witek

Osoba odpowiedzialna za karte




