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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu Malarstwo
2. | Nazwa przed. w jezyku angielskim Painting
Imig i nazwisko kierownika pracowni /osoby | Prowadzacy: Profesor Maciej Swieszewski
3. prowadzacej zajecia oraz asystenta wraz ze Adiunkt: dr hab. Anna Waligérska
stopniem/tytutem naukowym
4. Kierunek/ Wydziat Malarstwo/ Wydzial Malarstwa
Specjalno$¢ (jesli dotyczy)
6 Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot Katedra Malarstwa
(wydziat / kierunek, zaktad)
7. Poziom ksztatcenia (I st, II s, j. mgr) Studia jednolite magisterskie
8. Forma studiow (stacjonarne/niestacjonarne) stacjonarne
9. Profil studiow ogo6lnoakademicki
10. | Jezyk wyktadowy jezyk polski, jezyk angielski
11. | Status przedmiotu (obowigzkowy, do wyboru)| obowiazkowy, do wyboru
12. | Rok studiéw / semestry rok: III -V, semestr: 5 - 9
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
13. | Liczba godzin w rozbiciu na semestry
120 | 120 | 120 | 120 | 120
14, Liczba punktow ECTS w rozbiciu na
semestry 8 7 8 7 9
Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu na
15. | semestry ( z — zaliczenie, zo — zaliczenie z
oceng, € — egzamin) e B N B B
3 rok:
- Zaliczenie IV semestru w Pracowni Podstaw
Malarstwa i Rysunku
16. | Wymagania wstepne 5 rok: .
- Zaliczenie semestru
- Kompetencje teoretyczne, praktyczne oraz
umiejetnosci warsztatowe w zakresie malarstwa.
FORMA ZAJ EC / WYMIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczna projektowa
X- III rok
240 h
X- 1V rok
240 h
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X- V rok
120 h

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCII

* Cele przedmiotu dot. WIEDZY:

Celem pracowni jest poglebienie wiedzy studenta w obszarze sztuki i wspotczesnej kultury oraz rozwinigcie
zdolnosci sytuowania wlasnej koncepcji artystycznej w kontekscie aktualnych zjawisk artystycznych i historii
sztuki. Student rozwija $wiadomos$¢ zasad percepcji wizualnej i budowy obrazu, relacji migdzy koncepcja a
formalnym wymiarem dzieta oraz uwarunkowan ekspozycyjnych prezentacji dorobku artystycznego. Ksztatcenie
obejmuje rowniez umieje¢tnos¢ doboru adekwatnych technologii do rozwigzywania probleméw malarskich oraz

pogtebianie indywidualnego jezyka wypowiedzi w odniesieniu do r6znych obszaréw sztuki.

o Cele przedmiotu dot. UMIEJETNOSCI:

Celem pracowni jest rozwinigcie umiejetnosci samodzielnego konstruowania dzieta malarskiego oraz kreowania
autorskich idei artystycznych. Student doskonali swobode operowania technologig i Srodkami wyrazu, podejmuje
wariantywne rozwigzania formalne oraz realizuje prace na wysokim poziomie warsztatowym. Ksztatcenie
ukierunkowane jest na rozwijanie niezaleznosci tworczej, konsekwentne budowanie wilasnej praktyki artystycznej

oraz kompetentne komunikowanie zalozen i idei podczas publicznych.

* Cele przedmiotu dot. KOMPETENCJI:

Celem pracowni jest ksztattowanie dojrzatej postawy artystycznej opartej na krytycznej i analitycznej refleks;ji
wobec rzeczywistosci oraz wlasnej tworczosci. Student rozwija zdolno$¢ samoksztatcenia i samorozwoju,
Swiadomie funkcjonuje w przestrzeni sztuki i kontekscie spotecznym, podejmujac odpowiedzialne dziatania
tworcze. Pracownia sprzyja budowaniu dojrzato$ci artystycznej i emocjonalnej oraz przygotowuje do wspotpracy
i kooperacji w srodowisku artystycznym.

2. Efekty uczenia si¢ z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] - KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

Odniesienie do|  (gpjesienie do semestrow

kierunkowych . . . "
Kod Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ ’wy (naleZy zaznaczyc znakiem ,,x”)
efektow
PEU . . 1 213 4 5 6 718 9 10
uczenia si¢
WIEDZA
Wi Posiada zaawansowang wiedze z obszaru sztukii ~ [MJ W03 x| x

kultury niezbedng do samodzielnego formowania i
rozwigzywania zagadnien pozycjonowanych w

obszarze dyscypliny artystycznej malarstwo.

W2  |Posiada pogtebiong wiedz¢ z wybranych obszarow | MJ W03 x| x| x
sztuki, nauki i kultury niezbedng do samodzielnego
formutowania i rozwigzywania zagadnien
sytuowanych w dyscyplinie artystycznej —

malarstwo.
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W3

Posiada zaawansowang wiedze¢ na temat kreacji
artystycznej i technologii malarskich, ktore zgodnie
z zasadami warsztatowymi wykorzystuje do

realizacji prac.

MJ_ W07

W4

Posiada poglebiong wiedzg z obszaru technologii
malarskich oraz dotyczaca procesu kreacji
artystycznej pozwalajaca na uzyskanie adekwatnych
do idei efektow wizualnych.

MJ_ W07

W5

Rozumie zwiazki sztuki z innymi dziedzinami
kultury, co pozwala mu inicjowac i rozwijaé

wieloaspektowe projekty i przedsigwziecia o

charakterze artystycznym.

MJ W08

UMIEJETNOSCI

Ul

Posiada umiejetnos¢ samodzielnego kreowania
dzieta oraz formutowania autorskich koncepcji
artystycznych w obszarze malarstwa, rozwijajac

dojrzata i Swiadoma postawe tworczg.

MJ-U01

U2

Swobodnie wykorzystuje srodki wyrazu, intuicje,
emocjonalnos¢ i wyobrazni¢ w realizacji wlasnych
idei, podejmujac samodzielne decyzje artystyczne w
oparciu o modele i kanony kreacji malarskiej, przy

zachowaniu niezaleznosci wypowiedzi.

MJ-U02

u3

Potrafi tworczo interpretowac i przeksztatca¢
tradycje malarstwa, wykorzystujac modele lezace u
podstaw kreacji artystycznej oraz $wiadomie
sytuowa¢ wilasne dziatania w ré6znych koncepcjach

stylistycznych.

MIJ-U04

U4

Posiada umiejetnosci pozwalajace na logiczne
konstruowanie hipotez artystycznych i estetycznych,
zwigzanych z obszarem malarstwa.

MJ-U06

U5

Jest przygotowany do tworczej pracy w zespole z
innymi osobami, wyksztatcil niezbedne umiejgtnosci
do prowadzenia grupowych projektow
artystycznych.

MJ-U07

U6

Sprawnie postuguje si¢ oprogramowaniem do
tworzenia i obrobki obrazu oraz innymi narzedziami
warsztatowymi, w tym technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi, w celu realizacji i
upowszechniania wlasnych projektow
artystycznych.

MJ-U08

U7

PPosiada umiejetnos¢ taczenia elementow nabytej

wiedzy oraz rozumie potrzebe inspirowania innych i

uczenia si¢ przez cale zycie.

MJ-U10
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Us Posiada rozwinigte umiejetnosci komunikacyjne MJ-U12
niezbedne do wyrazania wlasnych koncepcji i idei w
zréznicowanym $rodowisku odbiorcow, a takze do
prowadzenia dyskusji na tematy zwigzane z

malarstwem i sztukami pokrewnymi.

U9 Posiada rozwinig¢te zdolnosci i mechanizmy MIJ-U15
nawigzywania kontaktu z rozméwcami na tematy
zwigzane z malarstwem i potrafi zaprezentowaé

SW0jg prace w sposob profesjonalny.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K1 Posiada zdolno$¢ inspirowania oraz wspierania MJ KO1
innych w rozwijaniu umiej¢tnosci warsztatowych w
obszarze malarstwa, z uwzglednieniem ich
indywidualnych potrzeb tworczych.

K2 Jest zdolny do efektywnego integrowania i MJ K02
wykorzystania wyobrazni, wiedzy, intuicji i
doswiadczenia w procesie rozwigzywania
problemow tworczych, rowniez w warunkach

ograniczonego dostgpu do potrzebnych informacji.

K3 Swiadomie wykorzystuje wiedze i do§wiadczenie z | MJ K04
zakresu psychologii oraz umiejetno$¢ budowania
relacji interpersonalnych do $wiadomego i
odpowiedzialnego dziatania w przestrzeni
publicznej.

K4 Podejmuje refleksje dotyczaca zagadnien etycznych,| MJ K05
naukowych i spotecznych w kontekscie wiasne;j

pracy i postawy artystyczne;j.

K5 Dba o dorobek i tradycj¢ malarstwa, Swiadomie MJ K06
sytuujac wlasne dziatania w kontinuum kultury

artystycznej.

K6 Jest przygotowany do aktywnego, dojrzatego i MJ K07
efektywnego komunikowania si¢ w przestrzeni -
spolecznej i kulturowej oraz do inicjowania dziatan
W obszarze wspodtczesnej kultury.

TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA Odniesienie

(z uwzglednieniem formy zaje¢ oraz przedmiotowych efektow ucznia sig) do PEU

Semestr 5 W1, W3,

Zajecia prowadzone sg w formie pracowni artystyczne;. Ul, U3, U4,
U6

Wiedza K3, K6

Weryfikacja pracy nastepuje podczas korekt, prezentacji projektow, dyskus;ji.

Realizacja prac malarskich poprzedzona jest pracg nad projektem. Realizacja w technikach
olejnych i wodnych (akryl, gwasz tempera) na ptotnie, desce.

W pracy nad obrazem student wykorzystuje wiedze¢ z zakresu technologii malarskich, teorii
koloru, problemow estetyki, geometrii i jej zwigzkoéw ze sztuka.

Studenci potrafia przygotowywaé podloze pod malarstwo olejne (ptotno, deska), a takze
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uzywac odpowiednich mediow do pracy (do malarstwa olejnego, wodnego).

Przyktadowe zadania: pierwotne i wtorne barwy $wiatta, kolory podstawowe i dopetniajace,
zagadnienia kontrastu kolorow, gam, kontrastu dopetniajacego oraz kontrastu
rownoczesnego.

Podczas wyjazdow i wyjs$¢ do muzedw i galerii studenci majg szans¢ zapoznac si¢ z
przemianami jakie zachodzily na przestrzeni wiekow w malarstwie, a takze srodkéw, ktore
byty uzywane przez artystow poszczegdlnych epok.

Umiejetnosci.

Student samodzielnie kreuje swoja prace artystyczng w oparciu o znajomos¢ technologii
malarskich i estetyki.

Wykonuje zadania majace na celu zapoznanie si¢ z technologiami malarstwa dawnych
mistrzow. Wizyty w muzeach, zwiedzanie wystaw, dyskusje o historii malarstwa.
Przygotowujac projekty obrazoéw korzysta z programéw do obrobki obrazu, dzigki nim
potrafi takze upowszechnia¢ swoje projekty.

Kompetencje spoteczne.

Dzigki zdobywanemu do$wiadczeniu pracy w grupie (wspolne projekty) student uczy si¢
budowac relacje z innymi artystami.

W programie naszej pracowni jest organizacja wystaw studenckich. Dzieki takiemu
prezentowaniu prac studenci ¢wicza zdolno$¢ komunikowania si¢ w spoteczenstwie, co
przeklada si¢ na zdolnos$¢ inicjowania §wiadomych dziatan we wskazanym obszarze
wspotczesnej kultury.

Semestr 6 W1, W3,

Zajecia prowadzone sg w formie pracowni artystycznej. Ul, U3, U4,
Us, U6

Wiedza K3, K6

Weryfikacja pracy nastgpuje podczas korekt, prezentacji projektow, dyskus;ji.

Realizacja prac malarskich poprzedzona jest pracg nad projektem. Realizacja w technikach
olejnych i wodnych (akryl, gwasz tempera) na ptotnie, desce.

Przyktadowe zadania: pierwotne i wtorne barwy §wiatla, kolory podstawowe 1 dopetiajace,
ciepte, zimne. W pracy nad obrazem student wykorzystuje wiedz¢ z zakresu technologii
malarskich, teorii koloru, probleméw estetyki, geometrii i jej zwigzkow ze sztuka, sa mu
znane zagadnienia ztotego podzialu, §wiadomos$¢ roli matematyki w sztuce.

Studenci realizuja zadania malarskie na mozliwie najwyzszym poziomie warsztatowym i
intelektualnym z zastosowaniem roznorodnych technik malarskich.

Przyktady zadan: studia z natury, podczas ktorych koniecznie jest zrozumienie znaczenia
koloru (lokalny, pokrewny, odbity) oraz $wiatta i cienia. Cwiczenia w widzeniu walorowym
i kolorystycznym. Zastosowanie w projektach gamy barw (ciepta, zimna, neutralne),
harmonizowanie koloru.

Podczas wyjazdow i wyj$¢ do muzedw i galerii studenci majg szans¢ zapoznac si¢ z
przemianami jakie zachodzily na przestrzeni wiekow w malarstwie, a takze srodkow, ktore
byly uzywane przez artystow poszczegoélnych epok.

Umiejetnosci.

Student samodzielnie i swobodnie kreuje swojg prace artystyczng w oparciu 0 znajomos¢
technologii malarskich i estetyki.

Kontynuacja zadan majacych na celu pogltebianie wiedzy o technologiach dawnych
mistrzow. Wizyty w muzeach, zwiedzanie wystaw, dyskusje o historii malarstwa.
Przygotowujac projekty obrazéw korzysta z zaawansowanych programéw do obrobki
obrazu, dzigki nim potrafi takze upowszechnia¢ swoje projekty.

Kompetencje spoleczne.
Dzigki zdobywanemu do$wiadczeniu pracy w grupie (wspodlne projekty) student umie
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budowac relacje z innymi artystami.

W programie naszej pracowni jest organizacja wystaw studenckich. Dzigki takiemu
prezentowaniu prac studenci potrafig komunikowac si¢ w spoteczenstwie, co przektada sig¢
na zdolnos¢ inicjowania §wiadomych dziatan we wskazanym obszarze wspotczesnej
kultury.

Semestr 7 W2, W4,
Zajecia prowadzone sg w formie pracowni artystyczne;. Ul, U2, U3,
uUs, Ue, U7,
Wiedza Us
Weryfikacja pracy nastgpuje podczas korekt, prezentacji projektow, dyskusji. K2, K3, K5,

Realizacja prac malarskich poprzedzona jest praca nad projektem. Realizacja w technikach | K6
olejnych i wodnych (akryl, gwasz tempera) na ptotnie, desce.

Przyktadowe zadania: Zagadnienia kontrastu koloréw, gam, kontrastu dopehiajacego oraz
kontrastu rownoczesnego. W pracy nad obrazem student wykorzystuje wiedze z zakresu
technologii malarskich, teorii koloru, problemow estetyki, geometrii i jej zwigzkéw ze
sztuka, s3 mu znane zagadnienia ztotego podziatlu, §wiadomos¢ roli matematyki w sztuce.
Studenci realizujg zadania malarskie na mozliwie najwyzszym poziomie warsztatowym i
intelektualnym z zastosowaniem réznorodnych technik malarskich.

Przyktady zadan: kontynuacja studiéw z natury, podczas ktorych koniecznie jest
zrozumienie znaczenia koloru (lokalny, pokrewny, odbity) oraz §wiatla i cienia. Cwiczenia
w widzeniu walorowym i kolorystycznym. Zastosowanie w projektach gamy barw (ciepta,
zimna, neutralne), harmonizowanie koloru.

Podczas wyjazdow i wyjs$¢ do muzedw i galerii studenci majg szans¢ zapoznac si¢ z
przemianami jakie zachodzily na przestrzeni wiekow w malarstwie, a takze srodkow, ktore
byly uzywane przez artystow poszczeg6lnych epok.

Umiejetnosci.

Student samodzielnie i swobodnie kreuje swoja prace artystyczng w oparciu o znajomos¢
technologii malarskich i estetyki.

Wizyty w muzeach, zwiedzanie wystaw, dyskusje o historii malarstwa.

Waznym czynnikiem w procesie nauczania obok srodkéw tradycyjnych jest umiejgtnosce
korzystania z komputera. Opiera si¢ ona na analizie na monitorze pomystow i szkicow,
wersji kolorystycznych, deformacji i ujg¢ perspektywicznych. Metoda ta pokazuje wielos¢
mozliwosci w podejsciu do realizowanego pomystu, a takze analize réznych wariantow
projektu.

Kompetencje spoleczne.

Dzigki zdobywanemu do$wiadczeniu pracy w grupie (wspolne projekty) student umie
budowac relacje z innymi artystami. W programie naszej pracowni jest organizacja wystaw
studenckich. Dzigki takiemu prezentowaniu prac studenci potrafig komunikowacé si¢ w
spoteczenstwie, co przektada si¢ na zdolnos$¢ inicjowania §wiadomych dziatan w obszarze
kultury.

Dzicki umiejetnosciom kreatywnego myslenia i szerokiemu zakresowi wiedzy zdobywanej
w procesie edukacji, student umie wykorzystywac swoja wyobraznie, wiedzg i intuicje w
trakcie rozwigzywania problemow tworczych, rowniez w warunkach ograniczonego dostepu
do potrzebnych informacji.

Dzi¢ki znajomosci wiedzy z zakresu technologii malarstwa, a takze anatomii i szerokiemu
zakresowi wiedzy ogolnej pozwalajacemu na interpretacje Swiata nauki, literatury, muzyki,
potrafi podejmowac refleksje dotyczaca zagadnien etycznych, naukowych i spotecznych w
kontekscie wiasnej pracy i postawy tworcze;.
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Semestr 8

Zajecia prowadzone sg w formie pracowni artystycznej.

Weryfikacja pracy nastgpuje podczas korekt, prezentacji projektow, dyskusji.

Realizacja prac malarskich poprzedzona jest praca nad projektem. Realizacja w technikach
olejnych i wodnych (akryl, gwasz tempera) na ptétnie, desce.

W pracy nad obrazem student wykorzystuje wiedze z zakresu technologii malarskich, teorii
koloru, problemoéw estetyki, geometrii i jej zwiazkow ze sztuka, sg mu znane zagadnienia
zlotego podziatlu, swiadomos¢ roli matematyki w sztuce.

Studenci realizujg zadania malarskie na mozliwie najwyzszym poziomie warsztatowym i
intelektualnym z zastosowaniem réznorodnych technik malarskich.

Swobodnie postuguja si¢ zagadnieniami koloru, $wiatta, kontrastu i wykorzystuja je w
swoich indywidualnych projektach artystycznych.

Podczas wyjazdow i wyjs$¢ do muzedw i galerii studenci majg szans¢ zapoznac si¢ z
przemianami jakie zachodzily na przestrzeni wiekow w malarstwie, a takze srodkow, ktore
byly uzywane przez artystow poszczeg6lnych epok.

Umiejetnosci.

Student samodzielnie i swobodnie kreuje swoja prace artystyczng w oparciu o0 znajomos¢
technologii malarskich i estetyki.

Wizyty w muzeach, zwiedzanie wystaw, dyskusje o historii malarstwa.

Waznym czynnikiem w procesie nauczania obok srodkéw tradycyjnych jest umiejgtnosce
korzystania z komputera. Opiera si¢ ona na analizie na monitorze pomystow i szkicow,
wersji kolorystycznych, deformacji i ujg¢ perspektywicznych. Metoda ta pokazuje wielos¢
mozliwosci w podejsciu do realizowanego pomystu, a takze analize réznych wariantow
projektu.

W pracowni ktadziemy nacisk na rozmowy i korekty, wspdlne omawianie koncepcji. Dzieki
czemu studenci ¢wiczg umiej¢tnosci komunikacyjne niezbedne do wyrazania wtasnych
koncepcji i idei w zréznicowanym srodowisku odbiorcow. Wiedza réwniez jak publicznie
prezentowac¢ wtasne dokonania, aby poprowadzi¢ dyskusje na temat zagadnien z obszaru
malarstwa i1 sztuk pokrewnych.

Kompetencije spoteczne.

Dzigki zdobywanemu do$wiadczeniu pracy w grupie (wspodlne projekty) student umie
budowac relacje z innymi artystami. W programie naszej pracowni jest organizacja wystaw
studenckich. Dzigki takiemu prezentowaniu prac studenci potrafiag komunikowac si¢ w
spoteczenstwie, co przektada si¢ na zdolnos¢ inicjowania §wiadomych dziatan w obszarze
kultury.

Dzigki umiejetno$ciom kreatywnego myslenia i szerokiemu zakresowi wiedzy zdobywanej
w procesie edukacji, student umie wykorzystywa¢ swoja wyobraznie, wiedzg i intuicje w
trakcie rozwigzywania problemow tworczych, rowniez w warunkach ograniczonego dostepu
do potrzebnych informacji.

Dzigki znajomosci wiedzy z zakresu perspektywy, technologii malarstwa, a takze anatomii i
szerokiemu zakresowi wiedzy ogoélnej pozwalajagcemu na interpretacje §wiata nauki,
literatury, muzyki, potrafi podejmowac refleksje dotyczaca zagadnien etycznych,
naukowych i spolecznych w kontekscie wlasnej pracy i postawy tworcze;j.

W2, W4, W5,
Ul, U2, U3,
Us, U6, U7,
Us, U9

K1, K2, K3,
K4, K5, K6

Semestr 9

Zajecia prowadzone sg w formie pracowni artystyczne;.

Weryfikacja pracy nastepuje podczas korekt, prezentacji projektow, dyskusji.

Realizacja prac malarskich poprzedzona jest pracg nad projektem. Realizacja w technikach
olejnych i wodnych (akryl, gwasz tempera) na ptotnie, desce. Studenci zaczynaja
przygotowania projektowe i malarskie do pracy dyplomowej. Wykorzystuja przy tym
wiedze z zakresu technologii malarskich, teorii koloru, problemow estetyki, geometrii i jej
zwigzkow ze sztuka, sg mu znane zagadnienia ztotego podziatu, §wiadomos¢ roli
matematyki w sztuce i swobodnie sie ta wiedza postuguja.

W2, W4, W5
Ul, U2, U3,
uUs, U7, Ug,
U9

K1, K2, K3,
K4, K5, K6
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Studenci realizujg zadania malarskie na mozliwie najwyzszym poziomie warsztatowym i
intelektualnym z zastosowaniem roznorodnych technik malarskich.

Podczas wyjazdow i wyj$¢ do muzedw i galerii studenci majg szanse zapoznac si¢ z
przemianami jakie zachodzily na przestrzeni wiekow w malarstwie, a takze srodkow, ktore
byly uzywane przez artystow poszczegdlnych epok. Wiedze z historii malarstwa potrafia
odnies$¢ do swoich projektow.

Umiejetnosci.

Student samodzielnie i swobodnie kreuje swoja pracg artystyczng w oparciu o znajomosé¢
technologii malarskich i estetyki.

Wizyty w muzeach, zwiedzanie wystaw, dyskusje o historii malarstwa.

Student przygotowuje sie do realizacji pracy dyplomowej, we wstepnej fazie projektuje na
komputerze. Analizuje na monitorze pomysty i szkice, wersje kolorystyczne swojego
projektu. Dzi¢ki umiejetnosci pracy z oprogramowaniem do tworzenia obrazu wzbogaca
swoj warsztat artystyczny.

W pracowni ktadziemy nacisk na rozmowy i korekty, wspdlne omawianie koncepcji. Dzigki
czemu studenci posiadajg umiejetnosci komunikacyjne niezbedne do wyrazania wtasnych
koncepcji i idei w zréznicowanym srodowisku odbiorcow. Wiedza rowniez jak publicznie
prezentowac wlasne dokonania, aby poprowadzi¢ dyskusje na temat zagadnien z obszaru
malarstwa i sztuk pokrewnych.

Kompetencije spoteczne.

Dzigki zdobytemu doswiadczeniu pracy w grupie (wspolne projekty) student umie budowac
relacje z innymi artystami. W programie naszej pracowni jest organizacja wystaw
studenckich. Dzigki takiemu prezentowaniu prac studenci potrafig komunikowac si¢ w
spoteczenstwie, co przektada si¢ na zdolno$¢ inicjowania §wiadomych dziatan w obszarze
kultury. Prezentacja swoich prac przed szeroka publicznoscig jest zdobywaniem
doswiadczenia przed obrong pracy dyplomowe;.

Dzi¢ki umiejetnosciom kreatywnego myslenia i szerokiemu zakresowi wiedzy zdobywanej
w procesie edukacji, student umie wykorzystywaé swoja wyobrazni¢, wiedz¢ i intuicje w
trakcie rozwigzywania probleméw tworczych, rowniez w warunkach ograniczonego dostepu
do potrzebnych informacji.

Dzi¢ki znajomosci wiedzy z zakresu perspektywy, technologii malarstwa, a takze anatomii i
szerokiemu zakresowi wiedzy ogolnej pozwalajagcemu na interpretacje Swiata nauki,
literatury, muzyki, potrafi podejmowac refleksje dotyczaca zagadnien etycznych,
naukowych i spotecznych w kontek$cie wtasnej pracy i postawy tworcze;j.

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

1. ,.Swiat bezprzedmiotowy" Kazimierz Malewicz
ISBN:8374536128,
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106515/malevic-
kazimir-severinovic/swiat-bezprzedmiotowy?bibFilter=386

Literatura obowigzkowa (tylko

pozycje ktore student ma szansg 2. ,Ztota liczba: rytualy i rytmy pitagorejskie w rozwoju
przeczyta¢ w ramach pracy cywilizacji zachodniej / Matila C. Ghyka
whasnej)*: ISBN: 8370526322

https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300114157/chyka-matila-
c/zlota-liczba?bibFilter=386

3. ,Historia pigkna" Uberto Eco
ISBN: 8373016910



https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106515/malevic-kazimir-severinovic/swiat-bezprzedmiotowy?bibFilter=386
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106515/malevic-kazimir-severinovic/swiat-bezprzedmiotowy?bibFilter=386
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300114157/ghyka-matila-c/zlota-liczba?bibFilter=386
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300114157/ghyka-matila-c/zlota-liczba?bibFilter=386
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https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106096/ksiazka/historia-
piekna?bibFilter=386

4. ,Historia Brzydoty" Uberto Eco
ISBN: 9788375100259
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300108471/ksiazka/historia-
brzydoty?bibFilter=386

5. ,,0 Sztuce" Ernst Gombrich
ISBN: 9788375102161
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300109174/gombrich-ernst-
hans/o-sztuce?bibFilter=386

6. ,,Martwa natura z wedzidlem" Zbigniew Herbert
ISBN: 8070232744
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300107615/herbert-
zbigniew/martwa-natura-z-wedzidlem?bibFilter=386

1. ,,Barbarzynca w ogrodzie" Zbigniew Herbert
ISBN: 8370380484
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300107272/herbert-
zbigniew/barbarzynca-w-ogrodzie?bibFilter=386

2. ,Patrzac" Jozef Czapski
ISBN: 8370064507
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106675/czapski-
jozef/patrzac?bibFilter=386

3. ,,Dzieje szesciu pojec: sztuka, pigkno, forma, twdrczos¢,
odtworczosc¢, przezycie estetyczne” / Wiadystaw
Tatarkiewicz

https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106947/tatarkiewicz-
wladyslaw/dzieje-szesciu-pojec?bibFilter=386

*Literatura musi by¢ dostgpna w bibliotece

DODATKOWE INFORMACJE

Dodatkowa literatura:

1

2.
3.
4

“The Golden Section: Nature's Greatest Secret" Scott Olson

“The Book of Symbols: Reflections on Archetypal Images" Ami Ronnberg, ARAS
,»O doskonatosci" Witadystaw Tatarkiewicz

,,Kolor" Michael Freeman

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem ,,x”)

Kod Realizacja Realizacja ' St | Bzt . Inpe ,
PEU Przeglad pracy pracy Prezentacja Sy S Kolokwium (wpisa¢
artystycznej | projektowej Jakie)
Wi X X X
W2 X X X X
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https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106096/ksiazka/historia-piekna?bibFilter=386
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300108471/ksiazka/historia-brzydoty?bibFilter=386
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https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106675/czapski-jozef/patrzac?bibFilter=386
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106947/tatarkiewicz-wladyslaw/dzieje-szesciu-pojec?bibFilter=386
https://katalogbiblioteka.asp.gda.pl/3863300106947/tatarkiewicz-wladyslaw/dzieje-szesciu-pojec?bibFilter=386

Zatgcznik nr 2 do Zarzgdzenia nr 97/2022 Rektora ASP w Gdansku
zdnia 14.12.2022 r.

W3 X X X
W4 X X X X
W5 X X X
Ul X X X

U2 X X X X
U3 X X X
U4 X X X
U5 X X X X
U6 X X
U7 X X X
U8 X X X
U9 X X
K1 X X
K2 X X X
K3 X X
K4 X X
K5 X
K6 X X X
KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU i tre$ci programowych)

Podstawg oceny jest zrealizowanie przez studenta zestawu indywidualnych dziel malarskich oraz ich samodzielna
ekspozycja na okres semestralnego przegladu oraz obecnos¢, systematycznosé, aktywnos¢ w trakcie korekt i
dyskusji i przygotowanie prezentacji PDF z pracami semestralnymi

Ocena celujaca: duze zaangazowanie studenta w prace artystyczng w pracowni oraz wybitne efekty
artystyczne wykonanych prac

Ocena bardzo dobra: duze zaangazowanie studenta w pracg artystyczng w pracowni oraz bardzo dobre efekty
artystyczne wykonanych prac

Ocena dobra plus: duze zaangazowanie studenta w praceg artystyczng w pracowni oraz wigcej niz dobre
rezultaty artystyczne wykonanych prac

Ocena dobra: duze zaangazowanie studenta w prace artystyczng w pracowni oraz dobre rezultaty artystyczne
wykonanych prac

Ocena dostateczna plus: srednia aktywnos¢ studenta w prace artystyczng w pracowni oraz przecig¢tny poziom
artystyczny wykonanych prac

Ocena dostateczna: mata aktywno$¢ studenta w prace artystyczng w pracowni oraz przeci¢tny poziom wykonanych
prac

Ocena niedostateczna: brak jakiejkolwiek aktywno$ci wyniklej z konieczno$ci pracy artystycznej w pracowni

oraz niedostateczne efekty jakosciowe wykonanych prac

BILANS PUNKTOW ECTS
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Forma aktywnosci Szacunkowa liczba godzin z podziatem
na semestry
1 ]2 3 4 5 6 718]9]|10

Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z udziatem nauczyciela 1 111|1|1
akademickiego (godziny zaje¢ zgodnie z planem) 212|2

0| 0|10]0]0
Godziny pracy wtasnej studenta (indywidualna praca koncepcyjna, ;
projektowa, realizacja dzialan tworczych, przygotowanie prezentacji, S| 58 0
przygotowanie do egzaminu, zaliczenia, czytanie literatury o1 5(of5 5
obowigzkowej i inne)
SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA PRZEDMIOT 8| 7(8]|7]9
(jeden punkt ECTS odpowiada 25 godzinom pracy)

Maciej Swieszewski

Osoba odpowiedzialna za karte




