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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu Narracje Wideo
2. | Nazwa przed. w jezyku angielskim Video narratives
Imig i nazwisko kierownika pracowni /osoby | prof. Wojciech Zamiara
3. prowgdza,cej zajgcia oraz asystenta wraz ze asystentka: dra Julia Kul
stopniem/tytutem naukowym
4. Kierunek/ Wydziat Kierunek Intermediéw/ Wydzial Rzezby i Intermediow
Specjalnos¢ (jesli dotyczy) Obraz filmowy i postfotograficzny
6. Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot WRil/ Kierunek Intermedia
(wydzial / kierunek, zaktad)
7. Poziom ksztatcenia (I st, II s, j. mgr) studia I stopnia
8. Forma studiow (stacjonarne/niestacjonarne) stacjonarne
9. Profil studiow ogolnoakademicki
10. | Jezyk wyktadowy polski
11. | Status przedmiotu (obowiazkowy, do wyboru | > 3,4,5- obowigzkowy
p 4 ¥ y sem 6.- wybor
12. | Rok studiéw / semestry Rok ITi IIT 1 stopnia/ 3, 4, 5 1 6 semestr
) ) . 1 2 3 4 5 6 7 8 10
13. | Liczba godzin w rozbiciu na semestry
30 [ 30 | 30 | 30
14 Liczba punktow ECTS w rozbiciu na
" | semestry 2 2 2 4
Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu na
15. | semestry (z— zal.iczenie, zo — zaliczenie z 70 | z0 | 20 | z0
oceng, € — egzamin)
16. | Wymagania wstgpne - zaliczenie 2 semestru studiow
FORMA ZAJEC / WYMIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczna projektowa

120 h
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCII

1. Celem ksztatcenia jest zdobywanie doswiadczen zawodowych w réznorodnych obszarach praktyki tworczej
w obszarze intermediow, ksztatcenie umiejgtnosci definiowania i realizowania projektow na poziomie
podstawowym.

Celem procesu ksztatcenia jest zdobywanie umiejetnosci, wiedzy i kompetencji do samodzielnej pracy tworczej
w zakresie intermediow. Proces ten odbywa si¢ poprzez poznawanie roznorodnych mediow i wykorzystywania

ich we wilasnych realizacjach.

2. Efekty uczenia sie z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] - KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Odniesienie] ~Odniesienie do semestréw
do (nalezy zaznaczy¢ znakiem

Kod Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie kierunkowy »x7)

PEU chefektow | 1| 2| 3] 4] 5| 6| 78 [ 9
uczenia si¢ 0

WIEDZA

Wi II_ W04 x| x| x| x
Osoby studenckie wykazujg adekwatng wiedzg
w zakresie sztuki i technologii opartej o rejestracje obr
i dzwicku oraz narzedzi montazowych, kreatywnie
wykorzystujac umiejgtnosci warsztatowe

w obrebie tworzenia wlasnych narracji artystycznych.
Osoby studenckie nabierajg wiedzy o wspolczesnym
rozwoju mediow cyfrowych i przemianach
cywilizacyjnych/technologicznych oraz uczg si¢
$wiadomego i adekwatnego doboru mediow
multimedialnych.

UMIEJETNOSCI

Ul Osoby studenckie potrafig $wiadomie postugiwac si¢ II_U02 x| x| x
narzedziami multimedialnego warsztatu artystycznego
w audiowizualnych i narracyjnych obszarach
dziatalno$ci intermedialne;.

U2 Osoby studenckie posiadaja szeroki interdyscyplinarny | II_UO3 X
zakres umiejetnosci w zakresie ruchomego obrazu
umozliwiajacych realizacje¢ wtasnych koncepcji
artystycznych.

U3 Osoby studenckie znajg terminologie w zakresie II_U07 X
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dziedzin sztuki opartych o obraz cyfrowy i filmowy o
charakterze intermedialnym.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K1 Zajecia wprowadzaja w podstawy filmowej narracji II_K02
wizualnej poprzez realizacj¢ krotkich form wideo.
Studenci poznaja zasady montazu, obstuge kamery i
wspotczesnych narzedzi edycyjnych. Akcent potozony
jest na rozwijanie indywidualnego stylu, otwarto$¢ na
eksperyment oraz krytyczng analiz¢ wlasnej tworczosci

K2 Maja $wiadomos¢, ze zdobywanie wiedzy i rozwoj II_K07
warsztatu wideo jest procesem ciagtym i moze trwac
przez cate zycie.

K3 Osoby studenckie zdobywaja kompetencje II_KO05
formutowania opinii krytycznych o tworczosci wlasnej
i zespotu z ktérym wspotpracuja. Ucza si¢ kompetencji
spotecznych kreatywnej komunikacji w zespole.

TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA
(z uwzglednieniem formy zajec oraz przedmiotowych efektow uczenia sig)

Odniesienie do PEU

Osoby studenckie podczas realizacji ¢wiczen i w trakcie korekt, zdobywa wiedz¢ w
zakresie podstawowych zagadnien i definicji wystepujacych w realizacjach
medialnych.

Glowny nacisk stawiany jest na wieloaspektowe rozumiane wideo i filmu. Podczas
zaje¢ analizowana jest natura ruchomego obrazu oraz jego czesci sktadowych, co
lepiej pozwala zrozumie¢ rolg kazdej klatki filmowej w bardziej ztozonych
wypowiedziach. Pozwala to rowniez unaoczni¢ osobom studenckim przemiang
technologiczna narzedzi do rejestracji ruchomego obrazu. Podczas pracy praktycznej
osoby studenckie majg szans¢ zrozumie¢ roéznice mi¢dzy analogowa i cyfrowa
metodologia pracy z obrazem.

Przekazywanie wiedzy opiera si¢ na konsultacjach indywidualnych i grupowych
poprzez wspolng analize prac, takze poprzez wspdlng prace w grupie i obserwacje
pracy innych studentow.

Wi

Osoby studenckie potrafiag §wiadomie postugiwac si¢ narzedziami do montazu i
kreacji obrazu wideo. W trakcie realizacji ¢wiczen rozwijaja umiejgtnosci
postlugiwania si¢ warsztatem wideo do budowy narracji. Rozpoznajg wptyw ciec i
sekwencji filmowej na tres¢ i znaczenie wypowiedzi artystycznej. Daje im to
tatwos¢ swiadomego kreowania narracji, wlasciwego doboru srodkow i stawiania
odpowiednich akcentéw znaczeniowych w obrebie wasnych wypowiedzi
multimedialnych. W takcie pracy osoby studenckie nabywajg umiejgtnosci
postlugiwania si¢ profesjonalng terminologia warsztatu audiowizualnego, co pozwala

Ul, U2,U3
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im na komfortowg prace z oprogramowaniem i klarowna komunikacje swoich
zamierzen tworczych i problemow technicznych.

Zajecia majg na celu rozwijanie indywidualnego warsztatu i postawy tworczej
poprzez praktyczne dziatania w medium filmu. Osoby studiujace realizujg krotkie
formy wideo oparte na zadanych tematach, eksperymentujac z réznymi sposobami
narracji wizualnej. Uczestnicy poznaja zasady montazu, ucza si¢ krytycznej
obserwacji struktury filmowej oraz pracy z kamerg i wspdlczesnym
oprogramowaniem montazowym. Proces tworczy oparty jest na otwarto$ci na nowe
doswiadczenia artystyczne i konstruktywna analize wtasnych realizacji, co sprzyja
swiadomemu rozwijaniu osobistego stylu oraz refleksji nad wtasnym jezykiem
filmowym.W trakcie publicznych korekt, dyskusji i prezentacji osoby studenckie
nabywajg kompetencji formutowania opinii krytycznych o tworczosci wlasne;j i
zespotu, z ktorym wspotpracuja. Daje im to kompetencje do formutowania wtasnych
wnioskow i podejmowania decyzji projektowych. W ramach realizacji projektow
opartych o dynamicznie rozwijajace si¢ oprogramowanie cyfrowe i nowoczesne
rejestratory obrazu osoby studenckie nabierajg kompetencji do ciagtego
poszerzania swojej wiedzy oraz rozwijania warsztatu wideo w ramach studiow i po
ich zakonczeniu.

K1,K2,K3

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Literatura obowigzkowa (tylko Sztuka, 1993.
pozycje ktore student ma szanse
przeczyta¢ w ramach pracy

whasnej)*: Marzec

*Zapiski na pudetku od zapatek / Umberto Eco ; Poznan : Historia i

W mgnieniu oka. sztuka montazu filmowego / Walter Murch;
przektad Katarzyna Karpinska. Warszawa wydawnictwo Wojciech

*Literatura musi by¢ dostepna w bibliotece

DODATKOWE INFORMACJE

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

nalezy zaznaczy¢ znakiem ,,x”)

Realizacja Realizacja . . Inne
Kod . Egzamin | Egzamin . .
PEU Przeglad pracy pracy Prezentacja sty pisemny Kolokwium (\.7vp1'sac
artystycznej projektowej jakie)
W1 X X
W2 X X
Ul X X
U2 X X
U3 X X
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K1 X X
K2 X X
KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU i tre$ci programowych)

Warunkiem zaliczenia jest systematyczne uczestniczenie w zajeciach, konsultacjach oraz przedstawienie w
zadanym terminie wszystkich zadan zrealizowanych w biezacym semestrze. Zaliczeniom towarzyszy
indywidualna rozmowa ze studentem, ktorej celem jest omowienie postgpow i decyzji artystycznych
podjetych w trakcie realizacji ¢wiczen semestralnych. Kryterium oceny ¢wiczen jest zaangazowanie studenta,
poprawno$¢ technologiczna i formalna realizowanych projektow oraz aktywnos$¢ w wydarzeniach
kulturalnych i artystycznych na terenie uczelni i poza nia.

Semestr konczy si¢ oceng wystawiong przez prowadzacego.

- ocena bardzo dobra z plusem — duze zaangazowanie studenta i bardzo dobre efekty artystyczne
zrealizowanej pracy, praca bedaca wynikiem samodzielnej potrzeby kreacji studenta

- ocena bardzo dobra — duze zaangazowanie studenta oraz bardzo dobre efekty artystyczne zrealizowane;j
pracy

- ocena dobry plus - duze zaangazowanie studenta oraz dobre efekty artystyczne zrealizowanej pracy

- ocena dobry - duze zaangazowanie studenta lecz przecietne efekty artystyczne zrealizowanej pracy

- ocena dostateczna plus — srednia aktywno$¢ i zaangazowanie studenta oraz dostateczny poziom pracy

- ocena dostateczna — mata aktywnos$¢ studenta i dostateczny poziom pracy

- ocena niedostateczna — staba aktywnosci lub niedostateczne efekty jakosciowe pracy

-niezaliczenie - brak jakiejkolwiek aktywnosci lub niedostateczne efekty jakosciowe pracy

BILANS PUNKTOW ECTS
Forma aktywnosci Szacunkowa liczba godzin z podziatem na
semestry
1 ({2 (3 [4 5 6 71819
0
Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z udziatem 30 |30 | 30 | 30

nauczyciela akademickiego (godziny zajeé zgodnie z planem)

Godziny pracy wiasnej studenta ( indywidualna praca

koncepcyjna, projektowa, realizacja dziatan tworczych,
pEIne pros ! Ja e e 20 |20 |20 | 70
przygotowanie prezentacji, przygotowanie do egzaminu,

zaliczenia, czytanie literatury obowigzkowej i inne)

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA PRZEDMIOT 2 |2 2| 4
(jeden punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy)

prof. Wojciech Zamiara

Osoba odpowiedzialna za karte



