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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Podstawy kreatywnego kodowania

1. Nazwa przedmiotu
2. Nazwa przed. w jezyku angielskim Basis of Creative Coding
Imie i nazwisko kierownika pracowni /osoby | DraJulia Kul
3. prowadzacej zajecia oraz asystenta wraz ze
stopniem/tytutem naukowym
Kierunek/ Wydziat Blok migdzykierunkowy
Specjalno$¢ (jesli dotyczy) -
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot Wydziat Rzezby i Intermedidw/ Katedra Intermediow
6.
(wydziat / kierunek, zaktad)
Poziom ksztatcenia (I st, 11 s, j. mgr) studia I stopnia / jednolite magisterskie
Forma studiow (stacjonarne/niestacjonarne) | Stacjonarne
Profil studiéw ogolnoakademicki
10. | Jezyk wyktadowy polski
11. | Status przedmiotu (obowiazkowy, do wyboru)| fakultatywny
12. | Rok studiéw / semestry Rok 111 1 stopnia / 5 semestr
_ _ - 1 2 3|1 4|56 |7 8 | 9 | 10
13. | Liczba godzin w rozbiciu na semestry 30
14 Liczba punktoéw ECTS w rozbiciu na
" | semestry 2
Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu na
15. | semestry ( z — zaliczenie, zo — zaliczenie z 70
ocena, € — egzamin)
- zaliczenie 3 semestru studiow
16. | Wymagania wstepne - podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera
FORMA ZAJEC / WYMIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczna projektowa
30h

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCJI
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Celem ksztalcenia jest zdobywanie wiedzy o podstawowych pojgciach zwigzanych z tworczym
programowaniem, takich jak algorytm, kod, cyfrowos$¢, cybernetyka i systemowos¢, a takze o roli technologii w
konteks$cie artystycznym i spotecznym.

Celem ksztalcenia jest zdobywanie umiejetnosci realizacji wlasnych koncepcji artystycznych z uzyciem
narzedzi programistycznych i interaktywnych form wyrazu.

Celem procesu ksztalcenia jest zdobywanie kompetencji w zakresie §wiadomego i refleksyjnego korzystania z
technologii cyfrowych oraz ksztattowanie otwartosci na nowe doswiadczenia tworcze i krytyczng analize wlasnej
pracy w konteks$cie technologii i sztuki.

2. Efekty uczenia si¢ z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] - KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

Odniesienie do Odniesienie do semestrow

kierunkowych . N "
Kod Opis przedmiotowych efektow uczenia sie ,Wy (nalezy zaznaczy¢ znakiem ,,x”)
efektow
PEU . . 1 2] 3 4 5] 6 718 9 10
uczenia si¢
WIEDZA
W1  (Osoby studiujace zdobywaja wiedz¢ w zakresie MJ_W12 X

podstawowych pojec¢, metod i technik zwigzanych z
tworczym programowaniem oraz zasad
funkcjonowania procesow cyfrowych i
algorytmicznych w konteks$cie artystycznym.
Poznajg mozliwosci wykorzystania narzedzi
technologicznych (m.in. p5.js, sztuczna inteligencja)
W procesie tworczym oraz rozwija rozumienie kodu
jako wspolczesnego srodka wyrazu.

UMIEJETNOSCI

Ul Osoby studiujace zdobywaja umiejetnosci w MJ_U16 X
zakresie realizowania wlasnych koncepcji
artystycznych z wykorzystaniem technologii
cyfrowych, §wiadomego doboru narzedzi oraz
eksperymentowania z formami interaktywnymi w
srodowisku webowym. Student rozwija warsztat
poprzez praktyczne projekty i tworcze uzycie kodu

jako medium artystycznego.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K1 Zajecia oferuja osobom studenckim kompetencje w MJ_KO09 X
zakresie otwartosci na nowe do§wiadczenia

artystyczne oraz krytycznej refleksji nad wlasng

praktyka tworcza zwigzang z technologia.
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TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA
(z uwzglednieniem formy zajeé oraz przedmiotowych efektow ucznia sig)

Odniesienie
do PEU

Osoba studiujgca zapoznaje si¢ z podstawowymi pojeciami i teoriami dotyczacymi
programowania, takimi jak algorytm, kod, binarnos¢, systemowos¢ i cybernetyka. Punktem
wyjscia jest traktowanie tekstu i jezyka jako pierwotnych technologii — od analogowego
kodowania po wspoélczesne formy programowania i komunikacji maszynowej. W toku zajec¢
rozwijana jest §wiadomos¢ kulturowa i krytyczna dotyczaca wspotczesnych narzegdzi
cyfrowych (np. Al). Zajecia obejmuja krotkie wyktady wprowadzajace oraz rozmowy
moderowane, wspierajace rozumienie teoretycznych podstaw twoérczosci cyfrowe;.

W1

Osoba studiujgca nabywa umiejetno$¢ realizacji eksperymentalnych wprawek oraz
projektow artystycznych z wykorzystaniem zaréwno jezyka niemaszynowego (tekstu jako
tworzywa i narzedzia konceptualnego), jak i maszynowego, takiego jak jezyk
programowania JavaScript, HTML i CSS.

W ramach ¢wiczen praktycznych i zadan projektowych rozwija umiejetnos¢ projektowania
interaktywnych form wizualnych w §rodowisku przegladarkowym, §wiadomie dobierajac
srodki wyrazu i techniki cyfrowe.

Eksperymentuje z kodem jako medium artystycznym oraz eksploruje generatywne podejscia
z uzyciem narze¢dzi sztucznej inteligencji.

Zajecia maja formg warsztatow, pracy indywidualnej oraz dziatan grupowych,
wspierajacych rozwoj zar6wno warsztatu technicznego, jak i jezyka artystycznego.

ul

Osoba studiujgca rozwija postawe otwartos$ci na nowe doswiadczenia artystyczne,
eksperymenty technologiczne oraz refleksyjng prace z kodem, tekstem i obrazem.

W toku zaje¢ ¢wiczy krytyczne podejscie do wilasnej tworczosci, technologii oraz
systemow, ktorych jest czescia. Przez uczestnictwo w prezentacjach, konsultacjach i
dyskusjach grupowych rozwija umiejetnos¢ autorefleksji oraz komunikacji wokoét procesow
tworczych. Systematycznie buduje wiasny jezyk artystyczny oraz indywidualny warsztat,
integrujac réznorodne podej$cia — od poetyckich po systemowe — w praktyce tworczej.

K1

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Literatura obowigzkowa (tylko Lessig. Lawrence (1961-).

pozycje ktore student ma szanse

Wolna kultura / Lawrence Lessig ; strony od 9 do 40.

przeczyta¢ w ramach pracy Adres Warszawa : Wydawnictwa Szkolne i
1 . wydawniczy  Pedagogiczne, copyright © 2005.
wilasnej)*: Wersja http://otworzksiazke.pl/ksiazka/wolna_kultura/

elektroniczna http://www.futrega.org/wk/

*Literatura musi by¢ dostgpna w bibliotece

DODATKOWE INFORMACJE

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem ,,x”)

Kod
PEU

Realizacja
pracy

Realizacja
pracy

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Przeglad Prezentacja

Kolokwium

Inne
(wpisac



http://katalog.asp.gda.pl/search/query?match_1=PHRASE&field_1=a&term_1=Lessig,+Lawrence+%281961-+%29.+&theme=ASP
http://katalog.asp.gda.pl/search/query?match_1=PHRASE&field_1=p&term_1=Warszawa+:+Wydawnictwa+Szkolne+i+Pedagogiczne,&theme=ASP
http://katalog.asp.gda.pl/search/query?match_1=PHRASE&field_1=p&term_1=Warszawa+:+Wydawnictwa+Szkolne+i+Pedagogiczne,&theme=ASP
http://otworzksiazke.pl/ksiazka/wolna_kultura/
http://www.futrega.org/wk/
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artystycznej | projektowej jakie)
W1 X
Ul X
K1 X
KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU i tre$ci programowych)

Warunkiem zaliczenia jest systematyczne uczestniczenie w zajeciach, konsultacjach oraz przedstawienie w
wyznaczonym terminie wszystkich zadan zrealizowanych w semestrze. Kryterium oceny ¢wiczen jest zaangazowanie
osoby studenckiej, poprawnos¢ technologiczna i formalna realizowanych projektow.

Semestr konczy si¢ oceng wystawiong przez prowadzacego.

- ocena bardzo dobra z plusem — duze zaangazowanie osoby studenckiej, poszukiwanie wtasnych rozwigzan
technologicznych wykraczajacych poza podstawy omawiane na zajeciach, bardzo dobre efekty artystyczne i projektowe
zrealizowanej.

- ocena bardzo dobra — duze zaangazowanie osoby studenckiej oraz bardzo dobre efekty artystyczne i projektowe
zrealizowanych zadan.

- ocena dobry plus - duze zaangazowanie 0soby studenckiej oraz dobre efekty artystyczne i projektowe zrealizowanych
zadan.

- ocena dobry - duze zaangazowanie 0soby studenckiej lecz przeci¢tne efekty artystyczne i projektowe zrealizowanych
zadan.

- ocena dostateczna plus — srednia aktywno$¢ i zaangazowanie 0soby studenckiej oraz dostateczny poziom artystyczny i
projektowy zrealizowanych zadan.

- ocena dostateczna — mata aktywnos$¢ osoby studenckiej i dostateczny poziom projektowy zrealizowanych zadan.

- ocena niedostateczna — brak jakiejkolwiek aktywnosci lub niedostateczne efekty projektowe zrealizowanych zadan.

BILANS PUNKTOW ECTS

Forma aktywnosci Szacunkowa liczba godzin z podziatem

na semestry

112 |3 |4 |5 [6 [7]8]9

Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z udzialem nauczyciela 3
akademickiego (godziny zaje¢ zgodnie z planem) 0
Godziny pracy wilasnej studenta ( indywidualna praca koncepcyjna,

projektowa, realizacja dziatan tworczych, przygotowanie prezentacyji, 2
przygotowanie do egzaminu, zaliczenia, czytanie literatury 0

obowigzkowej i inne)

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA PRZEDMIOT 2
(jeden punkt ECTS odpowiada 25 godzinom pracy)
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Osoba odpowiedzialna za karte

Dra Julia Kul



