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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu Technologie cyfrowe
2. | Nazwa przed. w jezyku angielskim Digital technologies
Imig¢ i nazwisko kierownika pracowni /osoby | mgr Martyna Jagieluk
3. prowadzacej zaj¢cia oraz asystenta wraz ze
stopniem/tytulem naukowym
4. Kierunek/ Wydziat Malarstwo/Wydziat Malarstwa
5. Specjalno$¢ (jesli dotyczy) -
6 Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot g;‘zg(zizilx Zizisgziaa Podstawoweso
' (wydziat / kierunek, zaktad) &
7. Poziom ksztalcenia (I st, II s, j. mgr) Jednolite studia magisterskie
8. Forma studiow (stacjonarne/niestacjonarne) stacjonarne
9. Profil studiow ogoblnoakademicki
10. | Jezyk wyktadowy polski
11. | Status przedmiotu (obowiazkowy, do wyboru)| obowiazkowy
12. | Rok studiow / semestry 1i 2 rok (1L, III, IV semestr)
. . .. 1 2 3 4 5 6 7 9 10
13. | Liczba godzin w rozbiciu na semestry 30 1 30 1 30
14 Liczba punktéw ECTS w rozbiciu na 2 2 2
" | semestry
Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu na z0 | zo [ zo
15. | semestry ( z — zaliczenie, zo — zaliczenie z
oceng, € — egzamin)
- wiedza na poziomie podstawowym z zakresu obrobki
graficznej pliku cyfrowego
16. | Wymagania wstepne - w'ledza'po.dstawowa z zakresu kompozycji, koloru,
$wiatlocienia
- wiedza na poziomie podstawowym zwigzana z
historig sztuki i kultury
FORMA ZAJ EC / WYMIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczna projektowa
I rok - 30h
II rok — 60h

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCJI
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1.Poszerzanie wiedzy i umiejetnosci w zakresie technologii cyfrowych poprzez znajomos¢ obstugi programow

graficznych.

2.Budowanie czytelnej wypowiedzi artystycznej poprzez media cyfrowe, bedace narzgdziem przekazu

w komunikacji wizualne;.

3.Rozumienie technik cyfrowych jako narzgdzia, ale takze zdobyczy technologicznej bedacej uaktualnieniem

sztuki w dziedzinie Grafiki cyfrowe;.

2. Efekty uczenia sie z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCIL [K] - KOMPETENCIJE

SPOLECZNE
Ofiniesienie do[  Odniesienie do semestrow
Kod Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie klemnkquch (nalezy zaznaczyc znakiem ,,x”)
efektow
PEU .. T2l s5[el 78 Jo[ w0
uczenia si¢
WIEDZA

W1  [Zna podstawy zwigzane z technologiami cyfrowymi | MJ W07 X[ x]x

stosowanymi w projektowaniu graficznym w
obszarze oprogramowania platformy Adobe.

W2 Potrafi dobra¢ odpowiednie $rodki potrzebne do MJ W07 X|x
realizacji projektu graficznego, pod katem
czytelnego przekazu komunikacji wizualne;.

UMIEJETNOSCI

Ul Potrafi wykorzysta¢ nabyte umiejetnosci w MJ U088 x| x
przedmiocie technik cyfrowych do realizacji
autorskich projektow w stopniu wystarczajacym
do swobodnego poruszania si¢ w obszarze grafiki
projektowej i cyfrowe;.

U2 Potrafi korzysta¢ z metod, oraz nabytych MJ _U09 x| x| x
umiejetnosci warsztatowych umozliwiajac ciagly ich
rozwoj z obszarze technologii cyfrowych.

Ma rozeznanie i umiej¢tnosé jak sprawnie

i celowo postugiwac si¢ narzedziami jakie
gwarantuje srodowisko programow graficznych.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K1 Rozwija i poglebia wiedze i umiejetnosci MJ K03 x| x|[x
rozumiejac potrzebg ustawicznego poszerzania
swoich kompetencji.

TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA Odniesienie
(z uwzglednieniem formy zajec¢ oraz przedmiotowych efektow ucznia sie) do PEU
Przygotowanie studenta do samodzielnego poruszania si¢ w srodowisku programow W1, U1, K1
platformy Adobe. Zapoznanie si¢ z oprogramowaniem i celowym wykorzystaniem jego

funkcji oraz mozliwo$ci w realizowanych zadaniach.

Zapoznanie si¢ ze specyfikacjami dotyczacymi projektowania z wykorzystaniem druku w2, U2, K1
cyfrowego, pod poligrafig, polegajacymi na réznicy przygotowania plikow do druku i do

wykorzystania w odczycie cyfrowym. Jak przygotowac¢ projekt biorac pod uwage réznice w

doborze profili. Projektowanie za pomocg oprogramowania, wstgpne przygotowanie do

druku.

Samodzielne postugiwanie si¢ narzgdziami jakie zapewnia srodowisko programu W1, W2, Ul,
graficznego, zapewniajace Swiadome kreowanie projektu, stosowanie metod dziatania w U2, K1

celu profesjonalnego zrealizowania zadania w zaleznosci od zalozenia efektu koncowego
(poligrafia, multimedia).
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WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Literatura obowiazkowa (tylko brak
pozycje ktore student ma szanse
przeczyta¢ w ramach pracy
wiasnej)*:

*Literatura musi by¢ dostgpna w bibliotece

DODATKOWE INFORMACJE

Student moze dodatkowo korzystac z literatury uzupetniajacej, ktora jest dostgpna w bibliotece uczelni lub
u prowadzacych, moga to by¢ np. katalogi z konkurséw, monografie, prezentacje multimedialne itp.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem ,,x”)

Kod Realizacja Realizacja ' it | gzt ‘ Inpe’

PEU Przeglad pracy pracy Prezentacja - pisemny Kolokwium (\.zvpl.sac
artystycznej | projektowej jakie)

W1 X X

W2 X X

Ul X X

U2 X X

K1 X X

KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU i tresci programowych)

Obecno$¢ na zajeciach jest obowigzkowa. Podstawg oceny jest stopien realizacji zadan przedmiotowych.

Kryteria oceny dla W1, U1, K1

5,5 - wyjagtkowe zaangazowanie studenta w prace, udziat we wszystkich zajeciach, oddawanie zadan na czas, wybitny
poziom sprawnosci artystycznej-projektowe], wybitne osiggniecia w opanowaniu umiejetnosci z zakresu pracy

w Srodowisku programow Adobe, eksperymentowanie na polu nabytych umiejetnosci ponad zakres tresci éwiczen
5,0 — bardzo duze zaangazowanie studenta w prace, udziat we wszystkich zajeciach, oddawanie zadan na czas, bardzo
dobry poziom sprawnosci artystycznej-projektowej, bardzo dobre opanowanie umiejetnosci z zakresu pracy

w Srodowisku programow Adobe

4,5 - duze zaangazowanie w prace, udziat we wszystkich zajeciach, oddawanie zadan na czas, bardzo dobry poziom
sprawnosci artystycznej-projektowej lub duzy rozwdj wzgledem poprzedniego semestru nauki, dobre opanowanie
umiejetnosci z zakresu pracy w Srodowisku programoéw Adobe

4,0 - dobre zaangazowanie w prace, udziat w znacznej wiekszosci zaje¢, w wiekszosci oddawanie zadan na czas, dobry
poziom sprawnosci artystycznej-projektowej lub duzy rozwdéj wzgledem poprzedniego semestru nauki, dobre
opanowanie umiejetnosci z zakresu pracy w srodowisku programéw Adobe

3,5 - przecietne zaangazowanie w prace, udziat w wiekszosci zaje¢, oddawanie zadan na czas i spéznionych,
dostateczny poziom sprawnosci artystycznej-projektowej lub niewielki rozwéj wzgledem poprzedniego semestru nauki,
dostateczne opanowanie umiejetnosci z zakresu pracy w srodowisku programéw Adobe

3,0 - przecietne zaangazowanie w prace, udziat w wiekszosci zaje¢, oddawanie wiekszosci zadan spdznionych,
dostateczny poziom sprawnosci artystycznej-projektowej przez caty czas, dostateczne opanowanie umiejetnosci

z zakresu pracy w srodowisku programéw Adobe

2,5 - niedostateczne zaangazowanie w prace, absencja na wiekszosci zaje¢, w wiekszosci brak oddanych zadan, niski
poziom sprawnosci artystycznej-projektowej, niedostateczne opanowanie umiejetnosci z zakresu pracy

w Srodowisku programoéw Adobe

2,0 — brak zaangazowania w prace, absencja na wiekszosci zaje¢, brak oddanych zadan, brak opanowania
podstawowych umiejetnosci z zakresu pracy w srodowisku programéw Adobe

Kryteria oceny dla W2, U2, K1

5,5 - wyjgtkowe zaangazowanie studenta w prace, udziat we wszystkich zajeciach, oddawanie zadan na czas, wybitny
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poziom sprawnosci artystycznej-projektowej, wybitne osiggniecia w opanowaniu umiejetnosci z zakresu pracy

w $rodowisku programéw Adobe, eksperymentowanie na polu nabytych umiejetnosci ponad zakres tresci éwiczen,
wysokie umiejetnosci w poruszaniu sie, w obszarze projektowania DTP w kierunku poligraficznym oraz multimedialnym
5,0 — bardzo duze zaangazowanie studenta w prace, udziat we wszystkich zajeciach, oddawanie zadan na czas, bardzo
dobry poziom sprawnosci artystycznej-projektowej, bardzo dobre opanowanie umiejetnosci z zakresu pracy

w Srodowisku programow Adobe, bardzo dobre umiejetnosci w poruszaniu sie, w obszarze projektowania DTP

w kierunku poligraficznym oraz multimedialnym

4,5 - duze zaangazowanie w prace, udziat we wszystkich zajeciach, oddawanie zadan na czas, bardzo dobry poziom
sprawnosci artystycznej-projektowej lub duzy rozwéj wzgledem poprzedniego semestru nauki, dobre opanowanie
umiejetnosci z zakresu pracy w Srodowisku programow Adobe, dobre umiejetnosci w poruszaniu sie, w obszarze
projektowania DTP w kierunku poligraficznym oraz multimedialnym

4,0 - dobre zaangazowanie w prace, udziat w znacznej wiekszosci zaje¢, w wiekszosci oddawanie zadan na czas, dobry
poziom sprawnosci artystycznej-projektowej lub duzy rozwdéj wzgledem poprzedniego semestru nauki, dobre
opanowanie umiejetnosci z zakresu pracy w srodowisku programéw Adobe, dobre umiejetnosci w poruszaniu sie,

w obszarze projektowania DTP w kierunku poligraficznym oraz multimedialnym

3,5 - przecietne zaangazowanie w prace, udziat w wiekszosci zaje¢, oddawanie zadan na czas i spéznionych,
dostateczny poziom sprawnosci artystycznej-projektowej lub niewielki rozwdj wzgledem poprzedniego semestru nauki,
dostateczne opanowanie umiejetnosci z zakresu pracy w srodowisku programéw Adobe, dostateczne umiejetnosci

W poruszaniu sie, w obszarze projektowania DTP w kierunku poligraficznym oraz multimedialnym

3,0 - przecietne zaangazowanie w prace, udziat w wiekszosci zaje¢, oddawanie wiekszosci zadan spdznionych,
dostateczny poziom sprawnosci artystycznej-projektowej przez caty czas, dostateczne opanowanie umiejetnosci

z zakresu pracy w srodowisku programoéw Adobe, dostateczne umiejetnosci w poruszaniu sie, w obszarze
projektowania DTP w kierunku poligraficznym oraz multimedialnym

2,5 - niedostateczne zaangazowanie w prace, absencja na wiekszosci zajeé, w wiekszosci brak oddanych zadan, niski
poziom sprawnosci artystycznej-projektowej, niedostateczne opanowanie umiejetnosci z zakresu pracy

w srodowisku programoéw Adobe, niedostateczne umiejetnosci w poruszaniu sie, w obszarze projektowania DTP

w kierunku poligraficznym oraz multimedialnym

2,0 — brak zaangazowania w prace, absencja na wiekszosci zajeé, brak oddanych zadan, brak opanowania
podstawowych umiejetnosci z zakresu pracy w srodowisku programéw Adobe, brak umiejetnosci w poruszaniu sie,
w obszarze projektowania DTP w kierunku poligraficznym oraz multimedialnym

BILANS PUNKTOW ECTS
Forma aktywnosci Szacunkowa liczba godzin z podziatem
na semestry
1 ]2 3 4 5 6 7181910
Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z udzialem nauczyciela (3 |3
akademickiego (godziny zajec zgodnie z planem) 0 |0
Godziny pracy wlasnej studenta ( indywidualna praca koncepcyjna,
projektowa, realizacja dziatan tworczych, przygotowanie prezentacji, 2 21 2
przygotowanie do egzaminu, zaliczenia, czytanie literatury 0 ol 0
obowigzkowej i inne)

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA PRZEDMIOT 21 2| 2
(jeden punkt ECTS odpowiada 25 godzinom pracy)

mgr Martyna Jagieluk
Osoba odpowiedzialna za karte



