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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU
obowiazujaca od roku akademickiego 2025/2026

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu Technologie cyfrowe
2. Nazwa przed. w jezyku angielskim Digital Technologies
Imig i nazwisko oraz stopien kierownika
3 pracowni /osoby prowadzacej zajecia oraz dr Artur Lis
imi¢ 1 nazwisko oraz tytut asystenta
4 Wydzial/ Nazwa jednostki prowadzacej Wydziat Rzezby i Intermedidéw / Kierunek Intermedia /
' przedmiot (katedra, zaktad) Katedra Intermediow
5. Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
. ., Intermedia
6. Kierunek studiow
7. Poziom ksztalcenia Studia I stopnia
8. | Forma studiow Stacjonarne
9. Profil studiéw Ogolnoakademicki
10. | Jezyk wyktadowy Jezyk polski (opcjonalnie angielski)
Obowiazko
11. | Status przedmiotu AEROWY
12. | Rok studiéw / semestry Rok studiow drugi / semestr 4
13. | Liczba godzin w rozbiciu na semestry 1 2 3 3 04 > 6 ! 2 10
Liczba punktéw ECTS w rozbiciu na
14. | semestry B
Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu na
15. | semestry (z— zal}czenle, 70 — zaliczenie z 70
ocena, € — egzamin)
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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Osoba studencka powinna by¢ otwarta na nowe
zadania,

2. Osoba studencka powinna by¢ kreatywna,
16. | Wymagania wstepne 3. Osoba studencka powinna posiada¢
umieje¢tnos$é pracy w zespole,

4. Zaliczenie pierwszego roku studiow.

FORMA ZAJEC / WYMIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczna projektowa
30h

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCII

Wie na czym polega uzywanie technologii cyfrowych w kontekscie realizowanej przez siebie koncepcji pracy
artystycznej.

Wie jak aktualizowac swoja wiedze¢ na temat technologii cyfrowych i gdzie szuka¢ informacji aby te wiedze
poszerzac.

Umie pracowac na programach Adobe: Premiere Pro, After Effects, Photoshop, Illustrator, Audition oraz umie
wykorzystywac¢ technologie pracy na linkach dynamicznych wymienionych wczesniej programow.

Rozumie potrzebe poszerzania swoich umiej¢tnosci w zakresie poznanych programoéw i narzedzi do realizacji

prac.

2. Efekty uczenia si¢ z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] - KOMPETENCIJE
SPOLECZNE
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Odniesienie do
Opis przedmiotowych efektow uczenia | kierunkowych

sie efektow

Odniesienie do semestrow (nalezy
Kod
PEU

zaznaczy¢ znakiem ,,x”’)

uczenia si¢

WIEDZA

Zna i rozumie w podstawowym stopniu X
W1 |metody pracy w programach Adobe
Premiere Pro, After Effects, Photoshop,

[llustrator, Audition, ktére nastgpnie moze

I W03

zastosowaé w swoich realizacjach
artystycznych.

Rozumie mozliwosci taczenia elementdw
stworzonych w r6znych programach, tak

aby efektywnie w nich pracowac.

UMIEJETNOSCI

Wypracowuje skuteczne i optymalne
Ul metody postugiwania si¢ programami 11_U02
Adobe. Doskonali warsztat artystyczny w
trakcie realizacji intermedialnych prac
artstycznych z zakresu: montazu, animacji
i postprodukc;ji filmowe;.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K1 Jest gotow/a do elastycznego myslenia i I K02
rozwigzywania probleméw wydajnie,
wykorzystujac wlasng wyobraznig,
intuicje 1 wrazliwo$¢ artystyczng w
obszarach poznanych programéw oraz
rozumie konieczno$¢ aktualizowania tej
wiedzy 1 poznawania nowych narzedzi
technologii cyfrowych.

TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA Odniesienie do
(z uwzglednieniem formy zajec oraz przedmiotowych efektow uczenia sig) PEU

Osoba studencka zdobywa podstawowa wiedze nt. pracy w obszarze technologii W01 W02
cyfrowych. Poznaje metody pracy z programami Adobe: Premiere Pro, After Effects,
Photoshop, Illustrator, Audition.
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Uczy si¢ jak pracowaé z nimi w sposob zintegrowany. Wykorzystuje mozliwosci
programdéw do stworzenia spdjnej prezentacji projektow zaliczeniowych.

Osoba studencka nabywa praktycznych umiejetnosci w postugiwaniu si¢
programami z obszaru technologii cyfrowych.

Osoba studencka uczy sie postugiwaé w sposob zintegrowany z oprogramowaniem
Adobe: Premiere Pro, After Effects, Photoshop, Illustrator, Audition. U01 U02

Osoba studencka jest gotowa do cigglego poszerzania swoich umiejetnosci oraz
rozumie potrzebg¢ uczenia si¢ przez cale zycie.
Potrafi wspotpracowaé w grupie , by¢ komunikatywna, korzysta¢ z wiedzy innych i

zasigga¢ pomocy na temat szczeg6lnego uzytkowania z oprogramowania. K01 K02 K03

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Literatura obowigzkowa (tylko Literatura obowiazkowa nie jest jednoznacznie wskazana. Jest
pozycje ktore student ma szanse ona dobierana zgodnie z problemem realizowanym w danym
przeczyta¢ w ramach pracy wilasnej)*: zadaniu.

DODATKOWE INFORMACJE

Osoba studencka moze zglasza¢ problemy do dyskusji oraz ¢wiczen z obszaréw technologii cyfrowych.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem ,,x”)

Kod Realizacja Realizacja iz gz . Innf:
PEU Przeglad pracy pracy Prezentacja - I — Kolokwium (wplsaé
artystycznej | projektowej jakie)
W1 X X
Ul X X X
K1 X X
KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU i tre$ci programowych)

1. Ocena celujgca
— duze zaangazowanie w realizowane ¢wiczenia oraz wybitne efekty pracy. Che¢ samodzielnego
poszukiwania rozwigzan obszarze zadanych ¢wiczen.
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2. Oeena bavdzo dobra
— duZe zaangazowanie oraz wykonanie zadanych ¢wiczen na poziomie bardzo dobrym.
3. Ovena dobey plus
— duze zaangazowanie oraz wykonanie zadanvch ¢wiczen napoziomie dobrym.
4. Ocena dobry
— osoba studencka nie preejawia duzego zaangazowania na preedmiocie ale wykonala zadania na poziomie dobrym.
5. Ocena dostateczia plus
— osoba studencka nie preejawia duzego zaangazowania w przedmiocie 1 wykonala zadania na poziomie preecigtnym,
6. Ocena dosiateczna
— osoba studencka nie preejawia zaangazowania w przedmiocie 1 wykonala zadania na poziomie ponizej preeciging.
7. Ocena medostaleczna

— osoba studencka nie wykonala lub nie dokonceyl arealizowanego zadania,

Miezaliczeme

Osoba studencka nie przychodzila na zajecia. Nie przedstawila fadnych efektdw zadan,

BILANS PUNKTOW ECTS
Forma aktywnosci Szacunkowa liczba godzin z podziatem na semestry
12 3 4 5 6 |7 8 9 10
Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z 30
udziatem nauczyciela akademickiego (godziny
zajeé zgodnie z planem)
20

Godziny pracy wilasnej os. studenckiej
(indywidualna praca koncepcyjna, projektowa,
realizacja dziatan tworczych, przygotowanie
prezentacji, przygotowanie do egzaminu,

zaliczenia, czytanie

literatury obowigzkowej i inne)

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA OS. STUDENCKIEJ
EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA 2
PRZEDMIOT
(jeden punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom

pracy)

dr Artur Lis
Osoba odpowiedzialna za karte



	KARTA PRZEDMIOTU 

