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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu Podstawy Technologii Cyfrowych
2. Nazwa przed. w jezyku angielskim The Basics of Digital Technologies
Imig¢ i nazwisko kierownika pracowni /osoby | Prof. ASP dr hab. Jarostaw Czarnecki
3. prowadzacej zajecia oraz asystenta wraz ze
stopniem/tytulem naukowym
4. Kierunek/ Wydziat Intermedia
5. Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
6 Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot Wydziat Rzezby i Intermediow
) (wydziat / kierunek, zaktad)
7. Poziom ksztalcenia (I st, I s, j. megr) I stopien
8. Forma studiow (stacjonarne/niestacjonarne) stacjonarne
9. Profil studiow ogodlnoakademicki
10. | Jezyk wyktadowy Jezyk polski
11. | Status przedmiotu (obowiazkowy, do wyboru | Obowiazkowy
12. | Rok studiow / semestry Rok I, Semestr 1
. . . 1 2 3 4 5 6 7 8 9 110
13. | Liczba godzin w rozbiciu na semestry 30
14 Liczba punktow ECTS w rozbiciu na
" | semestry 2
Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu na
15. | semestry ( z— zaliczenie, zo — zaliczenie z 70
ocena, € — egzamin)
1. Student/tka powinien/na by¢ otwarty/a na nowy
obszar technologiczny zwigzany z oprogramowaniem
16. | Wymagania wstgpne Adobe Premiere Pro i Adobe After Effects..
2. Student/tka powinien/na uczestniczy¢ w kazdych
zajeciach.
FORMA ZAJEC / WYMIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczna projektowa
30

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCIJI

Zapoznanie si¢ z dostgpnymi narz¢dziami do edycji wideo.
'Wprowadzenie w postugiwanie si¢ narzgdziami do edycji ruchomego obrazu.
Rozumienie konieczno$ci rozszerzania umiejgtnosci w postugiwaniu si¢ poznanymi narzgdziami.

2. Efekty uczenia si¢ z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] - KOMPETENCIJE
SPOLECZNE
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Odniesienie Odniesienie do semestrow
do (nalezy zaznaczy¢ znakiem
Kod Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie kierunkowych LX)
PEU efektow 1] 2[3]4[ 5[6]7[8 [9] 10
uczenia si¢
WIEDZA

Wi Zna okreslony zakres problematyki zwigzanej z II_ wWo4 X

technologiami stosowanymi w intermedialne;j

dyscyplinie artystycznej (w ujeciu cato§ciowym).

UMIEJETNOSCI

Ul Potrafi §wiadomie postugiwac si¢ narzedziami II_U02 X

multimedialnego warsztatu artystycznego w trakcie

realizacji intermedialnych prac artystycznych.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K1 Jest gotow do ciaglego poszerzania swoich II_KO07 X

umiejetnosci oraz

rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cale zycie.
TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA Odniesienie
(z uwzglednieniem formy zajec oraz przedmiotowych efektow uczenia sie) do PEU
Studenci poznajg narzedzia do edycji obrazu ruchomego oraz ucza si¢ wykorzystywacé ich Wl
mozliwosci.
Studenci nabywajg praktycznych umiejetnosci w postugiwaniu si¢ podstawowymi Ul
narzedziami do obrobki obrazu ruchomego i dzwigku.
Studenci potrafiag wykorzysta¢ zdobyte umiejetnosci w swoich pracach artystycznych i K1
projektowych.

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Literatura obowigzkowa (tylko
pozycje ktore student ma szanse
przeczyta¢ w ramach pracy
wlasnej)*:

Literatura obowigzkowa nie jest jednoznacznie wskazana. Jest ona
dobierana zgodnie z problemem realizowanym w danym zadaniu.

*Literatura musi by¢ dostepna w bibliotece

DODATKOWE INFORMACJE

Student/ka moze zgtasza¢ problemy do dyskusji oraz ¢wiczen z zakresu podstaw technologii cyfrowych.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

nalezy zaznaczy¢ znakiem ,,x”)

Realizacja | Realizacja . | Egzami Inne
Kod .| Egzami : .
Przeglad pracy pracy Prezentacja n Kolokwium | (wpisaé
PEU . . . n ustny . o
artystycznej | projektowe;j pisemny jakie)
W1 X X
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Ul X X
K1 X X
KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU i tre§ci programowych)

1. Ocena = celujgca [5+]
— Bardzo duze zaangazowanie studenta/tki.
Wybitne efekty pracy.

2. Ocena = bardzo dobra [5]
— Duze zaangazowanie studenta/tki.
Efekty pracy na bardzo wysokim poziomie.

3. Ocena = dobry plus [4+]

— Zaangazowanie studenta/tki w obszar przedmiotowy. Efekty pracy na wysokim poziomie.

4. Ocena = dobry (4]

— Student/ka nie przejawia duzego zaangazowania, ale efekty jego/jej pracy pozostaja na dobrym poziomie.

5. Ocena = dostateczna plus [3+]

— Student/tka nie przejawia duzego zaangazowania i efekty pracy plasujg si¢ na poziomie przeci¢tnym.

6. Ocena = dostateczna [3]

— Student/ka nie przejawia zaangazowania na przedmiocie i efekty pracy pozostaja na poziomie ponizej

przecietne;.

7. Ocena = niedostateczna [2]
— Catkowity brak zaangazowania i brak efektow pracy.

8. Niezaliczenie [nz]
— Brak uczestnictwa w zajeciach.

BILANS PUNKTOW ECTS

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin z podziatem

na semestry

1 (2

3

4

5

6

7

8

9

10

Godziny zaje¢ prowadzonych bezposrednio z udziatem nauczyciela
akademickiego (godziny zajec¢ zgodnie z planem)

30

Godziny pracy wlasnej studenta ( indywidualna praca koncepcyjna,
projektowa, realizacja dziatan tworczych, przygotowanie prezentacyi,
przygotowanie do egzaminu, zaliczenia, czytanie literatury
obowigzkowej i inne)

20

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA PRZEDMIOT
(jeden punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy)

Prof. ASP dr hab. Jarostaw Czarnecki
Osoba odpowiedzialna za karte




