
Matryca efektów uczenia się dla programu studiów kierunku intermedia II

Profil: ogólnoakademicki
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Kod 

przedmiotu
Nazwa przedmiotu

ROK I, Semestr 1

PRZEDMIOTY Z GRUPY KIERUNKOWEJ suma X

Pracownia Działań Transdyscyplinarnych x x x x x 5

Pracownia Przestrzeni Audio i Video x x x x x 5

Pracownia Otwarta x x x 3

Sztuka dźwięku x x x 3

Realizacja Małych Form Filmowych i Video x x x x 4

Grafika Intermedialna x x x 3

PRZEDMIOTY Z GRUPY OGÓLNOUCZELNIANEJ

Rzeźba x x x 3

Pracownia Propagandy Społecznej x x x 3

Animacja i Działania Wizualizacyjne x x x 3

Projektowanie i Organizacja Przestrzeni x x x 3

PRZEDMIOTY Z GRUPY KSZTAŁCENIA OGÓLNEGO

Sztuka Społeczna. Artywizm x x x 3

Dyskursy Sztuki i Technologii x x x 3

Lektorat B2+ (język angielski) x x x 3

ROK I, Semestr 2

PRZEDMIOTY Z GRUPY KIERUNKOWEJ suma X

Załącznik nr 3 do Zarządzenia nr 97/2022 Rektora ASP w Gdańsku z dnia 14.12.2022 r.

wiedza umiejetności kompetencje społeczne

odniesienie efektów kierunkowych do efektów uczenia się dla 

dziedziny sztuki



Pracownia Działań Transdyscyplinarnych x x x x x x x 7

Pracownia Przestrzeni Audio i Video x x x x x x x 7

Krytyczna Praktyka Artystyczna w Przestrzeni Społecznej x x x 3

Rysunek Intermedialny x x x 3

PRZEDMIOTY Z GRUPY OGÓLNOUCZELNIANEJ

Rzeźba x x x 3

Pracownia Propagandy Społecznej x x x 3

Animacja i Działania Wizualizacyjne x x x 3

Projektowanie i Organizacja Przestrzeni x x x 3

PRZEDMIOTY Z GRUPY KSZTAŁCENIA OGÓLNEGO

Sztuka Społeczna. Artywizm x x x x 4

Dyskursy Sztuki i Technologii x x x x 4

Dyskursy Sztuki Współczesnej x x x x 4

English in Artistic Practice x x x 3

Lektorat B2+ (język angielski) x x x 3

Plener Intermedialny x x x x 4
PRZEDMIOTY Z GRUPY KIERUNKOWEJ (wybór 2 z 3 

przedmiotów)

Postfotografia x x x 3

Działania Performance x x x 3

Bioart x x x 3

ROK II, Semestr 1

PRZEDMIOTY Z GRUPY KIERUNKOWEJ suma X

Pracownia Działań Transdyscyplinarnych x x x x x x x 7

Pracownia Przestrzeni Audio i Video x x x x x x x 7

Realizacja Małych Form Filmowych i Video x x x x x 5

Rysunek Intermedialny x x x x 4

PRZEDMIOTY Z GRUPY OGÓLNOUCZELNIANEJ

Rzeźba x x x x 4

Pracownia Fotografii Projektowej x x x x 4

Animacja i Działania Wizualizacyjne x x x x 4

Pracownia Propagandy Społecznej x x x x 4



Projektowanie i Organizacja Przestrzeni x x x x 4

PRZEDMIOTY Z GRUPY KSZTAŁCENIA OGÓLNEGO

Sztuka Instalacji i Performance x x x x 4

Teoria i Filozofia Sztuki x x x x 4

Organizacja Wystaw i Wydarzeń Artystycznych x x x x 4

Lektorat B2+ (język angielski) x x x 3

Seminarium Części Teoretycznej Pracy Dyplomowej  (magisterskie)
x x x x

4

PRZEDMIOTY Z GRUPY KIERUNKOWEJ (wybór 2 z 3 

przedmiotów)

Postfotografia x x x 3

Warsztat Fenomenologii Wytwarzania x x x 3

Bioart x x x 3

ROK II, Semestr 2

SEMINARIUM PRACY DYPLOMOWEJ suma X

Pracownia Działań Transdyscyplinarnych x x x x x x x x 8

Pracownia Przestrzeni Audio i Video x x x x x x x x 8

PRZEDMIOTY Z GRUPY OGÓLNOUCZELNIANEJ

Rzeźba x x x x x 5

Pracownia Fotografii Projektowej x x x x x 5

Animacja i Działania Wizualizacyjne x x x x x 5

Pracownia Propagandy Społecznej x x x x x 5

Projektowanie i Organizacja Przestrzeni x x x x x 5

PRZEDMIOTY Z GRUPY KSZTAŁCENIA OGÓLNEGO

Sztuka Instalacji i Performance x x x x 4

Artystki i Artyści wobec Instytucji Kultury i Rynku Sztuki x x x x 4

Teoria i Filozofia Sztuki x x x x 4

Prawo Autorskie z Elementami Przedsiębiorczości x x x 3

Seminarium Części Teoretycznej Pracy Dyplomowej (magisterskie)
x x x x x x x

7

PRZEDMIOTY Z GRUPY KIERUNKOWEJ (wybór 2 z 3 

przedmiotów)



Prototypowanie Gry x x x 3

Sztuka Dźwięku x x x 3

Zagadnienia Technologii Cyfrowych x x x 3


















































