Zatgcznik nr 2 do Zarzqdzenia nr 97/2022 Rektora ASP w Gdansku
zdnia 14.12.2022 r.

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu Techniki Projekcyjne i Obraz Generatywny

2 Nazwa przed. w jezyku angielskim Projection Techniques and Generative Imagery
Imig¢ i nazwisko kierownika pracowni /osoby | dr Artur Lis

3. prowadzacej zaj¢cia oraz asystenta wraz ze
stopniem/tytutem naukowym

4. Kierunek/ Wydziat Intermedia / Wydziat Rzezby i Intermediow

5. Specjalnos¢ (jesli dotyczy) Przestrzen Audiowizualna

6 Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot Wydziat Rzezby i Intermediow / Katedra Intermediow

) (wydziat / kierunek, zaktad)

7. Poziom ksztalcenia (I st, II s, j. mgr) I st.

8. Forma studiéw (stacjonarne/niestacjonarne) stacjonarne

9. Profil studiow ogolnoakademicki

10. | Jezyk wyktadowy polski, angielski

I sem 3, 4, 5 - obowigzek

11. | Status przedmiotu (obowiazkowy, do wyboru 111 / sem. 6 - do wyboru

12. | Rok studiéw / semestry I/ sem. 3,4, 5, 6

1 2 3 4 5 6 7 8 9 110
30 { 30 ) 30 [ 30

13. | Liczba godzin w rozbiciu na semestry

Liczba punktéw ECTS w rozbiciu na 2 2 2 | 4

semestry

14.

Forma zaliczenia przedmiotu w rozbiciu na zo | zo | zo | zo
15. | semestry ( z — zaliczenie, zo — zaliczenie z
ocena, € — egzamin)

16. | Wymagania wstepne

FORMA ZAJEC / WYMIAR GODZINOWY
Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener Inne
artystyczn projektowa
a
60h

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCIJI

1. Wykazuje si¢ znajomoscig nastgpujacych po sobie zmian strategii w sztuce oraz wynikajacych z nich
konsekwencji tworczych, zwlaszcza w zakresie intermediow, a takze ich relacji z obszarami rozwoju
wspolczesnej cywilizacji. Postuguje si¢ wlasciwa terminologia oraz posiada umieje¢tnos¢ obstugi
oprogramowania mappingowego wykorzystywanego do tworzenia pokazéw multimedialnych.

2. Potrafi wykorzystywac swojg osobowos¢ artystyczng do tworzenia i realizacji koncepcji intermedialnych, w
szczego6lnosci animacji, projekcji mappingowych oraz obrazow generatywnych dopasowanych do zastanej
przestrzeni lub obiektu.

3. Os. studencka jest gotowa do inicjowania dziatan spotecznych oraz prezentowania projektow artystycznych w
formie mappingdw i instalacji intermedialnych z zastosowaniem technologii informacyjnych.

2. Efekty uczenia si¢ z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] - KOMPETENCIJE
SPOLECZNE
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Odniesienie Odniesienie do semestrow
do (nalezy zaznaczy¢ znakiem
Kod Opis przedmiotowych efektow uczenia sie kierunkowych LX)
PEU efektow 112134 5[6[7([8 [0 [ 10
uczenia sie
WIEDZA
Wi Zna okres$lony zakres problematyki zwigzane; II_ Wo4 X X [X X

z technologiami stosowanymi w intermedialnej
dyscyplinie artystycznej. W szczegdlnosci
zagadnieniami zwigzanymi z projekcja multimedialng
1 obrazem genarartywnym

UMIEJETNOSCI

Ul Potrafi $wiadomie i adekwatnie wykorzystywaé II_U02 X [X |X
narzedzia multimedialnego warsztatu artystycznego w
realizacji intermedialnych prac artystycznych,
obejmujace m.in. programy Resolume Arena i
TouchDesigner oraz obstuge projektora.

U2 Posiada szeroki, interdyscyplinarny zakres II_U03 X
umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajacych
realizacje autorskich koncepcji artystycznych w
zakresie projektowania mappingu z wykorzystaniem
programu Resolume Arena oraz obrazu
generatywnego tworzonego w §rodowiskach The Wire
i TouchDesigner.

U3 Zna terminologi¢ z zakresu mappingu oraz obrazu II_U07 X
generatywnego, funkcjonujaca w obszarze
intermedialnych praktyk artystycznych.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
K1 Jest gotdw do cigglego poszerzania swoich II_K02 X
umiejgtnosci oraz rozumie potrzebe uczenia si¢ przez
cale zycie.
K2 Jest gotow do samooceny oraz konstruktywnej oceny | II K05 X X

dziatan wtasnych i innych 0s6b w obszarze animacji i
obrazu generatywnego stosowanego w projekcjach
mappingowych.

K3 Jest gotow do rozwijania samodzielnosci tworczej i II_KO07 X
refleksyjnego podejscia do wlasnych decyzji
artystycznych, wykorzystujac do§wiadczenia z
realizacji projektow intermedialnych jako podstawe
do dalszych dziatan artystycznych.

TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA Odniesienie do
(z uwzglednieniem formy zajec oraz przedmiotowych efektow uczenia sig) PEU

W trakcie zaj¢¢ osoby studenckie poznajg terminologi¢ i techniczne rozwigzania popularne | W1
we wspotczesnych dziataniach intermedialnych. Wybrane zagadnienia sg szczegdtowo
omawiane w celu poznania konkretnych mozliwosci danych urzadzen, programéw oraz
multimedialnych zestawien w realizacjach. Zastosowanie metod planowania pracy w
przestrzeni (site-specific) z uwzglednieniem technicznych ograniczen i mozliwosci. Rola
narzedzi cyfrowych, jako elementow przygotowania projektu i symulacji efektu koncowego.
Osoby studenckie poznajg sposoby $wiadomego projektowania i ksztattowania obrazow
generatywnych i1 animacji wobec powstajacych realizacji. Prezentacja nowoczesnych
technologii stosowanych w mappingu: programowanie, skanowanie 3D, modelowanie
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przestrzenne oraz analiza materialow uzywanych w projekcjach (biodegradowalnych,
tradycyjnych, hybrydowych). Osby studenckie ucza si¢ o wykorzystaniu narzgdzi takich jak
oprogramowanie do mappowania przestrzennego, wirtualne symulacje projektow oraz
specjalistyczne oprogramowanie wspierajace realizacje site-specific.

Wobec powstajacych prac na zadany temat, osoby studenckie uczg si¢ §wiadomego wyboru | U1,U2,U3
technik oswietleniowych, projekcji multimedialnych, ktére sg dostosowane do
charakterystyki przestrzeni i materiatu, potrafig zaprojektowac indywidualng i zbiorowa
ekspozycje oraz maja mozliwo$¢ zapoznania si¢ z systemami sterowania o$wietleniem (np.
za pomoca programow, aplikacji lub paneli sterujacych). Swiadomo$¢ nie-neutralnosci
powierzchni i $cian w przestrzeniach ekspozycyjnych sktania studentéw do analizy
technicznych wlasciwosci podtozy i ich wptywu na odbiér pracy. Techniczne aspekty
projektowania obejmuja wykorzystanie roznych programéw do wizualizacji, a takze
korzystanie z r6znych technologii projekcji i formowania powierzchni projekcyjne;j.
Umiejetnosci tych nabywaja w drodze indywidualnych i grupowych konsultacji, korekt na
kolejnych etapach pracy. Potrafig wykorzysta¢ poznane metody adaptacji swojej pracy
artystycznej wobec zastanej przestrzeni — ta umiejetno$¢ jest ¢wiczona np. w trakcie
przygotowywania przegladu semestralnego na tereniec Wydziatu.

W kontekscie technik projekcyjnych i obrazu generatywnego, osoby studenckie poglebiaja K1,K2,K3
umiejetno$¢ w wyborze technologii prezentacji dziet intermedialnych (np. instalacje
interaktywne, systemy sensoryczne reagujace na ruch czy $wiatto). Projekty sa realizowane
z wykorzystaniem nowoczesnych technologii do adaptacji przestrzeni (np. mapping
projekcyjny, interaktywna instalacja), co daje mozliwo$¢ analizowania i omawiania
technicznych wyzwan na biezaco. Poruszane sg kwestie odpowiedzialnos$ci spotecznej — nie
tylko w kontekscie prawnych obostrzen, ale takze tematy zwigzane z ekologicznymi
aspektami materialow, takich jak ich biodegradowalnos¢, oraz analiza ich $ladu weglowego.
W trakcie zaje¢ prowadzone sg krotkie prezentacje 1 wystgpienia, ktore uczg argumentacji
wybranych zatozen wobec dalszej pracy — w kolejnym, dyplomowym semestrze. Potrafia
wskaza¢ 1 uwzgledni¢ kontekst spoteczny swojej realizacji — maja $wiadomos¢
uwarunkowan sztuki w przestrzeni publicznej. Zajecia majg umocni¢ samodzielno$¢ osdb
studenckich w decyzjach artystycznych, ktére znajda zastosowanie rOwniez w ich innych
realizacjach intermedialnych. Ze wzgledu na charakter widowiskowy, powstale prace
zyskuja szerszy komentarz i dodatkowa dyskusje. Osoby studenckie maja mozliwo§¢
prezentacji swoich zatozen technicznych (np. metody montazu, zastosowane technologie
projekcyjne, multimedialne elementy interaktywne) przed grupa, co ksztattuje umiejetnosé
argumentacji wyborow technicznych oraz rozwazania ich konsekwencji artystycznych i
praktycznych. Swiadomos¢ kontekstu spotecznego realizacji artystycznych w przestrzeni
publicznej obejmuje rowniez znajomos$¢ norm technicznych i przepiséw prawa, ktére moga
wplywac na decyzje projektowe i zastosowanie materialow oraz technologii.

WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

1. Sztuki w przestrzeni transmedialnej pod red. Tomasza

Zatuskiego
Literatura obowigzkowa (tylko 2. Spoteczenstwo informacyjne : cyberkultura : sztuka
pozycje ktore student ma szanse multimediow Ryszard W. Kluszczynski
przeczyta¢ w ramach pracy 3. Film - wideo - multimedia : sztuka ruchomego obrazu w erze
wlasnej)*: elektronicznej Ryszard W. Kluszczynski

4. Obrazy i obrazowanie w dobie mediow elektronicznych pod red.
Violetty Sajkiewicz

*Literatura musi by¢ dostepna w bibliotece

DODATKOWE INFORMACJE

1. Problematyczna rola sztuki w przestrzeni publicznej / drugi tytut: Problematyczna, niewygodna, niejasna -
rola sztuki w przestrzeni publicznej: w poszukiwaniu mozliwego paradygmatu: Drugie sympozjum Galerii
Zewnetrznej Miasta Gdanska, 23-24 listopada 2012

Dodatkowa literatura w formacie pdf jest udostepniana studentkom i studentom na biezaco, adekwatnie do
podejmowanych zagadnien.
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METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem ,,x”’)

Realizacja Realizacja . . Inne
Kod . Egzamin | Egzamin . .
Przeglad pracy pracy Prezentacja : Kolokwium (wpisaé
PEU . - . ustny pisemny .
artystycznej | projektowej jakie)
W1 X X
Ul X X
U2 X X
U3 X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X
KRYTERIA OCENY

(warunki zaliczenia wg PEU 1 tre$ci programowych)

- Ocena celujaca — osoba studencka ma pelng frekwencje, angazuje si¢ w prowadzone zajecia, jego/jej
realizacje sg terminowe i na bardzo wysokim poziomie. Czynnie bierze udziat w dyskusjach i konsultacjach
grupowych. Poza obowiazkowg realizacja proponuje rowniez nadprogramowe dzialania w temacie zajec.
Realizacja semestralna zostaje zaprezentowana w szczegolnie przemys$lany i zaprojektowany sposob

w trakcie przegladu.

- Ocena bardzo dobra — osoba studencka ma bardzo wysoka frekwencj¢, angazuje si¢ w prowadzone
zajecia, jego/jej realizacje sa terminowe i na wysokim poziomie. Bierze udziat w dyskusjach i konsultacjach
grupowych. Praca jest odpowiednio zaprezentowana w trakcie przegladu semestralnego.

- Ocena dobra / dobra plus — osoba studencka uczestniczy w zaj¢ciach w ok. 80% a ewentualne
nieobecnosci sg usprawiedliwione. Obowigzkowa realizacja jest wykonana terminowo, praca jest
prezentowana w trakcie przegladu semestralnego. Ocene dobrg plus student moze otrzymac¢ za podwyzszony
poziom artystyczny prac.

- Ocena dostateczna / dostateczna plus — osoba studencka uczestniczy w zajeciach w 60 -70%, nieobecnosci
83

usprawiedliwione. Zadanie jest wykonane na poziomie 80%, realizacja nie przebiega terminowo, ale
student/tka uczestniczy w przegladzie semestralnym ze swoja (zatwierdzong uprzednio) pracg. Ocene
dostateczng plus student moze otrzymac za podwyzszony poziom artystyczny prac.

- Ocena niedostateczna — osoba studencka opuszcza zajecia (frekwencja ponizej 60%) , niecobecnosci sg
nieusprawiedliwione, nie realizuje prac we wlasciwym terminie, nie uczestniczy w przegladzie ze
skonsultowana uprzednio praca.

IBILANS PUNKTOW ECTS
Forma aktywno$ci Szacunkowa liczba godzin z podzialem naj
semestry
12 3 4 |5 (6 |7 B9 |10
Godziny zaj¢¢ prowadzonych bezposrednio z udziatem nauczyciela 301 30 30, 30
akademickiego (godziny zajec zgodnie z planem)
Godziny pracy wiasnej studenta ( indywidualna praca koncepcyjna,
projektowa, realizacja dziatan tworczych, przygotowanie prezentacyi, 20l 20 20l 20
przygotowanie do egzaminu, zaliczenia, czytanie literatury
obowigzkowej i inne)
SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA PRZEDMIOT 21 2| 2| 4
(jeden punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy)

dr Artur Lis
Osoba odpowiedzialna za karte




