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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

KARTA PRZEDMIOTU

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu Elementy Realizacji Filmowe;j
Nazwa przed. w jezyku angielskim Elements of Film Production
Imi¢ i nazwisko oraz stopien dr Vahram Mkhitaryan
kierownika pracowni /osoby mgr Stawomir Witek

prowadzacej zajecia oraz imig¢ i

nazwisko oraz tytut asystenta

Kierunek/ Nazwa jednostki Kierunek Intermedia/WRil

prowadzacej przedmiot (katedra,

zaktad)
Kierunek studiow Wydziat Rzezby i Intermediéw/Kierunek Intermedia
Specjalnos¢ (jesli dotyczy) Obraz filmowy i postfotograficzny

studia I stopnia
Poziom ksztatcenia (I st, II s, j. mgr)

Forma studiow stacjonarne

(stacjonarne/niestacjonarne)

Profil studiow (obowiazkowy, do ogolnoakademicki
wyboru)

Jezyk wyktadowy polski, angielski
Profil przedmiotu (obowigzkowy, do Obowiazkowy
wyboru) semestr 6 - wybor

Rok studiéw / semestry II i IIT rok / semestry 3,4,5,6

Liczba godzin w rozbiciu na 23 ]45(6]7|8(° 10

semestry 45 (45| 45|30

Liczba punktow ECTS w rozbiciu na

semestry 212|124
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Forma zaliczenia przedmiotu w

15. rozbiciu na semestry (z — zaliczenie,

zo — zaliczenie z ocena, e — egzamin) 20 | 20 | 20 | 20

- Student powinien by¢ otwarty na postawione
przed nim zadania
- Student powinien by¢ kreatywny i

komunikatywny

16. Wymagania wstepne - Student powinien umie¢ wspotpracowaé w grupie

- Student powinien zna¢ podstawy fotografii
- Student powinien zna¢ podstawy pracy z
dzwigkiem

- Student powinien by¢ konsekwentny w pracy

FORMA ZAJEC / WYMIAR GODZINOWY

Pracownia Pracownia Wyktad Cwiczenia Seminarium Plener

artystyczna projektowa

Inne

165 h

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE (PEU)

1. Cele przedmiotu dot. WIEDZY, UMIEJETNOSCI, KOMPETENCII

1. Wiedza ogodlna na temat warsztatowej pracy ze sprze¢tem video i audio, skuteczna organizacja
pracy nad realizacjg filmowa na etapach: prze produkcja, produkcja i post produkcja. Podzial
dziedzin i technik filmowych, oraz poznanie srodkéw i sprzetu dla jej wykonywania. Student po
wykonaniu trzech ¢wiczen dedykowanych elementom gramatyki filmowej, dramaturgii i narracji
filmowej w kazdym z semestréw powinien by¢ przygotowany do wyboru odpowiedniego narzedzia
1 sposobu dla realizacji wigkszych realizacji artystycznych na trzecim roku studiéw stacjonarnych I
stopnia. By¢ przygotowany do uzycia umiejetnosci i doswiadczen podczas pracy nad dyplomem
licencjackim.

2. Umigjetnos¢ przygotowania projektu, wykonanie odpowiedniej dokumentacji, samodzielna
organizacja

i realizacja video, ocena surowego materiatu, selekcja i montaz, wprowadzenie odpowiednich
zmian, budowanie konstrukcji i formy etiudy filmowej, doprowadzenie do koncowego dzieta z
napisami poczatkowymi

i koncowymi. Swiadomo$é i cheé¢ do poglebiana swojej wiedzy oraz doswiadczen z zakresu

realizacji filmowej i edycji obrazu video.
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3.Kompetencje do pracy w zespole. Student dba o powierzony mu sprzet, planuje i koordynuje

swoje zamierzenia artystyczne.

2. Efekty uczenia si¢ z podziatem na [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJETNOSCI, [K] -
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Odniesienie do
Odniesienie do \ .
semestrow (nalezy
Opis przedmiotowych efektéw kierunkowych , ) )
Kod zaznaczy¢ znakiem ,,x”’)
PEU uczenia si¢ efektow
uczenia si¢ 213(4]1 516 (7|18[9]10
WIEDZA
WO1 II_ Wo4 x[x|x]x
Zna okreslony zakres problematyki
zwigzanej z technologiami stosowanymi w
intermedialnej dyscyplinie artystycznej (w
ujeciu cato$ciowym).
UMIEJETNOSCI
UO1 | Potrafi $wiadomie postugiwac si¢ II_U02 x|x
narzedziami multimedialnego warsztatu
artystycznego w trakcie realizacji
intermedialnych prac artystycznych.
U02 | Posiada szeroki interdyscyplinarny II_U03 X
zakres umiej¢tnosci warsztatowych
umozliwiajacych realizacj¢ wiasnych
koncepcji artystycznych.
UO03 | Zna terminologi¢ w zakresie dziedzin II_U07 X
sztuki i dyscyplin artystycznych o
charakterze intermedialnym.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
KO1 |Jest gotéw do ciaglego poszerzania swoich II_KO07 X
umiejetnosci oraz
rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cate
zycie.
K02 |Jest otwarta na nowe doswiadczenia II_KO02 X
artystyczne lub projektowe oraz krytyczna
analize wlasnej tworczosci, rozwijajac
systematycznie indywidualny warsztat, styl
1 postawe tworcza.
K03 | Jest gotéw do samooceny, konstruktywnej II_KO05 X X
krytyki w stosunku do dziatan swoich i
innych osob.
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TRESCI PROGRAMOWE / KSZTALCENIA Odniesienie
(z uwzglednieniem formy zajec¢ oraz przedmiotowych efektow uczenia sig) do PEU
Nabywanie podstawowej wiedzy dotyczacej srodkow wyrazu i umiej¢tnos$ci warsztatowych w Wwo1
obszarze techniki video i audio.

Swiadome wykorzystanie w pracy szerokiego zakresu srodkow fotograficznych, poprzez
budowanie przemyslanych kompozycji oraz ustaleniu poprawnych ekspozycji.

Zapoznanie si¢ z elementami gramatyki jezyka filmowego.

Student umie wybrac i obstugiwa¢ odpowiedni sprzet - kamere , obiektywy, lampy i urzadzenia uo1
umozliwiajace ruch kamery.

Umiejetnos¢ samodzielnego wykonywania zdje¢ postugujac si¢ wspotczesnym cyfrowym uo02
sprz¢tem video i audio, wykorzystanie specjalistycznego sprzgtu operatorskiego — stabilizatora

obrazu (gimbal), dron i td.

Zdobycie umiejetnosci pracy w plenerze i we wngtrzu, umiejetno$¢ wykorzystania oswietlenia
sztucznego §wiatta, wybor odpowiednich warunkéw oswietleniowych w plenerze.

Umiejetnos¢ obserwacji dokumentalnej oraz budowaniu prostych fabularyzowanych scen
filmowych.

Swiadome postugiwanie si¢ narzedziem filmowym oraz budowanie relacji pracy w zespole,

podziat obowigzkow, dzielo filmowe jako forma dziatan jako DIY i DIWO

Zna terminy i pojecia uzywane na planie filmowym i w procesie postprodukc;ji. uo3
Osoba studencka wie, ze sztuka filmowa i video jest nierozerwalnie zwigzana z postgpem K01
technologicznym i wie, ze nalezy ta wiedze stale uzupetniac i poszerzac.

Poprzez wspolne ogladanie i analizowanie student nabywa umiejetnosci demontazu i K02
dekonstrukcji dzieta filmowego, prowadzenie dialogu, konfrontacji z innymi twoércami.

Przy omawianiu pomystéow kolegow i kolezanek, ogladanie kolejnych montazowych uktadek K03

roboczych, wypracowuje umiejetnosé krytycznego wypowiedzenia si¢ i proby przyréwnania
doswiadczen innych uczestnikow grupy do swoich dziatan.
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WYKAZ LITERATURY OBOWIAZKOWEJ

Zbiory biblioteki ASP:
Literatura obowiazkowa = Daniel Arijon, Gramatyka jezyka filmowego, Warszawa
(tylko pozycje, ktore student 201_8
ma szanse przeczviad = Blain Brown, Cinematography. Sztuka operatorska,
z Zecz
©P yaew Warszawa 2018

ramach pracy wlasnej) *:

= Karel Reisz, Gavin Millar, Thorold Dickinson, Technika
montazu filmowego, Warszawa 2018

*Literatura musi by¢ dostepna w bibliotece

DODATKOWE INFORMACJE

Student moze dodatkowo korzysta¢ z literatury uzupetiajacej czgsciowo dostgpny w bibliotece ASP

Matgorzata Przedpelska-Bieniek, Sztuka dzwigku: technika i realizacja, Warszawa 2017

Joseph Campbell, Bohater o tysigcu twarzy, Poznan 1997

Andrzej Gwozdz, Europejskie manifesty kina: od Matuszewskiego do Dogmy: antologia, Warszawa
2002

Walter Murch, W mignieciu oka; sztuka montazu filmowego, Warszawa 2007

Christopher Vogler, Podroz autora. Struktury mityczne dla scenarzystow i pisarzy, Warszawa 2009
Grzegorz Krolikiewicz, Off, czyli hipnoza kina, 1.6dz 2012

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE (nalezy zaznaczyé znakiem ,,x”)
EE& Przeglad Re;iaf;cja' Re;rlzia;qa. Prezentacja Eizzl;in Elgsi?nn;l;l Kolokwium (Yslzg;l:aé
artystycznej | projektowej jakie)

W01 X X

uo1 X X

Uuo02 X X

Uo03 X X

K01 X X

K02 X X

K03 X X
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KRYTERIA OCENY
(warunki zaliczenia wg PEU i tresci programowych)

- ocena bardzo dobra z plusem — duze zaangazowanie i konsekwentna praca studenta w realizacji zadan, wybitne
efekty artystyczne wykonanych okreslonych (dwoch albo trzech prac) na zaliczenie zadan oraz prace bedace
wynikiem samodzielnej potrzeby kreacji studenta, wykonane na wymaganym odpowiednim poziomie technicznym.
- ocena bardzo dobra — duze zaangazowanie i konsekwentna praca studenta w realizacji zadan oraz wybitne efekty
artystyczne wykonanych okreslonych (dwoch albo trzech prac) na zaliczenie zadan, wykonane na wymaganym
odpowiednim poziomie technicznym.

- ocena dobry plus - duze zaangazowanie i konsekwentna praca studenta w realizacji zadan oraz dobre efekty
artystyczne wykonanych prac, wykonane na wymaganym odpowiednim poziomie technicznym.

- ocena dobry - duze zaangazowanie studenta w okreslonych (dwoch albo trzech prac) na zaliczenie zadan, lecz
przecietne efekty artystyczne i techniczne wykonanych prac

- ocena dostateczna plus — $rednia aktywno$¢ studenta w realizacji zadan, oraz przecigtny poziom prac

- ocena dostateczna — mata aktywnosc¢ studenta i przecigtny poziom wykonanych prac

- ocena niedostateczna — brak jakiekolwiek aktywnosci wyniktej z postawionych studentowi zadan lub
niedostateczne efekty jakoSciowe wykonanych prac

- ocena niezaliczenie — brak jakiejkolwiek aktywnosci przez studenta, nieusprawiedliwiona przez studenta

nieobecnos¢ na zajeciach, 1lo$¢ godzin, ktora wg regulaminu studiow okresla ,,niezaliczenie” przez studenta

przedmiotu.
BILANS PUNKTOW ECTS
Forma aktywnosci Szacunkowa liczba godzin z podziatlem na
semestry
112 |3 4 5 6 7 |8 |9 10
Godziny zaj¢¢ prowadzonych bezposrednio z udziatem 451 45 | 45 30

nauczyciela akademickiego (godziny zajeé zgodnie z planem)

Godziny pracy wlasnej studenta (indywidualna praca
koncepcyjna, projektowa, realizacja dziatan tworczych, 5 5 5 70
przygotowanie prezentacji, przygotowanie do egzaminu,
zaliczenia, czytanie literatury obowigzkowej i inne)

SUMARYCZNE OBCIAZENIE PRACY STUDENTA

EACZNA ILOSC PUNKTOW ECTS ZA 2 2f 2 4
PRZEDMIOT
(jeden punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy)

dr Vahram Mkhitaryan

Osoba odpowiedzialna za kartg



